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KATA PENGANTAR

Kurikulum merupakan nadi utama pendidikan dan teras
kepada sistem pendidikan negara. Kurikulum dirangka
dengan hasrat untuk melahirkan generasi yang terdidik,
berpengetahuan, berkemahiran, beradab dan bersedia
menghadapi cabaran serta memenuhi  keperluan
pembangunan negara pada masa hadapan.

Kementerian Pendidikan (KPM) telah melaksanakan kajian
menyeluruh, sesi libat urus dan tinjauan pelaksanaan
kurikulum semasa bagi mendapatkan input serta cadangan
penambahbaikan pelaksanaan kurikulum semasa dan
kurikulum masa hadapan. Usaha ini bertujuan untuk
memastikan kurikulum persekolahan di Malaysia kekal
relevan, dinamik, berkualiti, memenuhi keperluan negara
dan setanding dengan kurikulum negara maju. Hasil
daripada inisiatif tersebut, KPM memperkenalkan Kurikulum
Persekolahan 2027 (KP2027). Pelaksanaan KP2027
bermula secara berperingkat mulai tahun 2026 (Prasekolah)
dan 2027 (Tahun 1 dan Tingkatan 1). Pelaksanaan
sepenuhnya KP2027 di semua peringkat sekolah rendah
dan menengah adalah pada tahun 2032.

Perkembangan  kurikulum  prasekolah di  Malaysia
mencerminkan usaha berterusan KPM untuk memastikan
pendidikan yang berkualiti, relevan dan responsif terhadap
keperluan semasa serta aspirasi negara. Kurikulum
kebangsaan yang digubal adalah berpaksikan kepada
Rukun Negara, Falsafah Pendidikan Kebangsaan (FPK) dan
dasar-dasar negara. Faktor lain seperti perkembangan teori
pendidikan, keperluan masyarakat, dasar kerajaan dan
penemuan penyelidikan turut dijadikan rujukan penting
dalam proses tersebut.

Mulai Januari 2026, Kurikulum Prasekolah 2026 akan
diperkenalkan sebagai kurikulum baharu bagi menggantikan
Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (Semakan
2017). Kurikulum ini adalah berdasarkan Kerangka KP2027
yang bermatlamat untuk melahirkan insan sejahtera yang
seimbang dalam semua aspek kehidupan, membudayakan
pembelajaran sepanjang hayat, memupuk perpaduan dan
hubungan sosial yang harmoni. Pelaksanaan kurikulum ini
diharap dapat membentuk warganegara yang beradab,
bertanggungjawab dan berdaya saing di peringkat global.

Pada peringkat prasekolah, kurikulum digubal untuk
melahirkan murid yang sihat fizikal, mental dan rohani,
berkeyakinan, mampu berkomunikasi serta memupuk minat
belajar. Penekanan turut diberikan kepada pembentukan
karakter kerana fasa ini penting dalam perkembangan nilai,
emosi dan keperibadian murid. Nilai seperti kasih sayang,
daya tahan, keyakinan diri dan minat belajar dipupuk melalui
pengalaman pembelajaran yang pelbagai. Guru boleh
memanfaatkan autonomi yang diberikan untuk menyusun
kandungan, kaedah penyampaian dan pentaksiran supaya
murid mengalami pembelajaran yang menyeronokkan serta
lebih bersedia untuk mengikuti pembelajaran di sekolah
rendah.

KPM merakamkan penghargaan dan ucapan terima kasih
kepada semua pihak yang terlibat dalam penggubalan
Kurikulum Prasekolah 2026. Semoga pelaksanaan kurikulum
ini dapat merealisasikan hasrat dan matlamat Sistem
Pendidikan Kebangsaan ke arah kecemerlangan.

Pengarah
Bahagian Pembangunan Kurikulum
KPM



RUKUN NEGARA

Bahawasanya Negara kita Malaysia mendukung cita-cita hendak:
Mencapai perpaduan yang lebih erat dalam kalangan seluruh masyarakatnya
Memelihara satu cara hidup demokratik

Mencipta satu masyarakat yang adil di mana kemakmuran Negara akan dapat dinikmati
bersama secara adil dan saksama

Menjamin satu cara liberal terhadap tradisi-tradisi kebudayaannya yang kaya
dan pelbagai corak

Membina satu masyarakat progresif yang akan menggunakan sains dan teknologi moden

MAKA KAMI, rakyat Malaysia, berikrar akan menumpukan seluruh tenaga dan usaha kami untuk mencapai
cita-cita tersebut berdasarkan prinsip-prinsip yang berikut:

KEPERCAYAAN KEPADA TUHAN
KESETIAAN KEPADA RAJA DAN NEGARA
KELUHURAN PERLEMBAGAAN
KEDAULATAN UNDANG-UNDANG
KESOPANAN DAN KESUSILAAN

Sumber: Malaysia 2017 (Jabatan Penerangan Malaysia)

Vi



FALSAFAH PENDIDIKAN KEBANGSAAN

‘Pendidikan di Malaysia adalah suatu usaha berterusan ke arah lebih memperkembangkan potensi
individu secara menyeluruh dan bersepadu untuk melahirkan insan yang seimbang dan harmonis
dari segi intelek, rohani, emosi dan jasmani, berdasarkan kepercayaan dan kepatuhan kepada
Tuhan. Usaha ini adalah bertujuan untuk melahirkan warganegara Malaysia yang berilmu
pengetahuan, berketerampilan, berakhlak mulia, bertanggungjawab dan berkeupayaan mencapai
kesejahteraan diri serta memberikan sumbangan terhadap keharmonian dan kemakmuran

keluarga, masyarakat dan negara”.

Sumber: Akta Pendidikan 1996 (Akta 550)

vii



DEFINISI KURIKULUM KEBANGSAAN

3. Kurikulum Kebangsaan

(1) Kurikulum Kebangsaan ialah suatu program pendidikan yang termasuk kurikulum dan kegiatan
kokurikulum yang merangkumi semua pengetahuan, kemahiran, norma, nilai, unsur kebudayaan dan
kepercayaan untuk membantu perkembangan seseorang murid dengan sepenuhnya dari segi jasmani,
rohani, mental dan emosi serta untuk menanam dan mempertingkatkan nilai moral yang diingini dan untuk

menyampaikan pengetahuan.

Sumber: Peraturan-Peraturan Pendidikan (Kurikulum Kebangsaan) 1997
[PU(A)531/97 ]

viii
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PENDAHULUAN

Pelaksanaan kurikulum kebangsaan sedia ada telah melalui
satu kitaran penuh, dengan Kurikulum Standard Sekolah
Rendah (Semakan 2017) selesai pada tahun 2022 dan
Kurikulum Standard Sekolah Menengah pada tahun 2021.
Kurikulum Standard Prasekolah Kebangsaan (Semakan
2017) pula telah dilaksanakan mulai tahun 2017.

KPM telah menjalankan kajian menyeluruh, sesi libat urus

yang komprehensif, serta tinjauan  keberkesanan
pelaksanaan kurikulum semasa bagi memastikan kurikulum
kebangsaan kekal relevan, dinamik, berkualiti serta
sejajar dengan keperluan semasa dan perkembangan

global.

Hasil daripada analisis data dan maklum balas yang
diperoleh, KPM memperkenalkan Kurikulum Persekolahan
2027 (KP2027) yang akan dilaksanakan secara berperingkat
mulai tahun 2026 dari prasekolah hingga Tingkatan 5 untuk

memperkukuh sistem pendidikan negara dan melahirkan

modal insan yang berkualiti bagi memenuhi keperluan

negara.

MATLAMAT

Kurikulum Prasekolah 2026 bertujuan untuk melahirkan
murid yang sihat dalam aspek fizikal, mental dan kerohanian,
boleh berkomunikasi dan bersosialisasi, berkeyakinan diri

dan memiliki keinginan untuk belajar.

OBJEKTIF

1. Mengurus emosi sendiri dan menyesuaikan diri dalam
kehidupan seharian.

2. Mengamalkan gaya hidup yang aktif dan sihat serta
menjaga keselamatan diri.

3. Mengamalkan ajaran agama Islam dalam kehidupan
seharian untuk murid beragama Islam.

4. Mengamalkan nilai murni dalam kehidupan seharian.

5. Menggunakan bahasa untuk berkomunikasi dengan

berkesan.
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6. Menggunakan maklumat yang diperoleh  untuk
menyelesaikan masalah.

7. Memupuk daya imaginasi dan kreativiti melalui pelbagai
pengalaman pembelajaran.

8. Mempamerkan sifat ingin tahu dan minat untuk meneroka
perkara baharu.

9. Menyayangi dan menghargai alam sekitar.

10. Mempamerkan keyakinan terhadap kebolehan diri sendiri

dan berani mencuba.

KURIKULUM BERASASKAN
BERORIENTASIKAN KOMPETENSI

STANDARD DAN

KP2027 adalah kurikulum yang berasaskan standard dan
berorientasikan kompetensi. Kurikulum berorientasikan
kompetensi ini menekankan proses pembelajaran holistik
yang membolehkan murid mengaplikasikan pengetahuan,
kemahiran dan adab dalam kehidupan seharian. Ketiga-tiga
elemen tersebut telah disusun dalam kandungan kurikulum
sebagai standard pembelajaran yang perlu dicapai oleh
murid dalam suatu tempoh dan tahap persekolahan. Reka

bentuk kurikulum yang menggabungkan standard dan

kompetensi bertujuan melahirkan murid yang
berpengetahuan, kompeten dan memiliki adab terpuji serta
keseimbangan yang optimum selaras dengan matlamat yang

telah ditetapkan.

KERANGKA KURIKULUM PERSEKOLAHAN 2027

Kerangka KP2027 mengandungi tujuh kompetensi yang
disampaikan melalui kandungan, pedagogi dan pentaksiran.
Tujuh kompetensi tersebut adalah Perkembangan Diri,
Komunikasi, Tanggungjawab, Fasih Digital, Literasi Pelbagai,
Kemahiran Berfikir dan Pembelajaran Sepanjang Hayat.
Kompetensi tersebut saling berkait bagi melengkapkan murid
sebagai individu yang berpengetahuan, berkemahiran dan
mempunyai keunggulan sahsiah dan beradab, seterusnya

membentuk murid sebagai insan sejahtera.
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Rajah 1: Kerangka Kurikulum Persekolahan 2027
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REKA BENTUK KURIKULUM PRASEKOLAH 2026

Kurikulum Prasekolah 2026 dibangun berdasarkan Kerangka
Kurikulum Persekolahan 2027 (Rajah 1) yang mempunyai
matlamat utama untuk melahirkan insan sejahtera. Murid
perlu menguasai semua standard pembelajaran yang
merangkumi pengetahuan, kemahiran dan adab dalam
setiap bidang pembelajaran. Kompetensi murid dapat
dipupuk apabila mereka mengaplikasikan perkara yang
dipelajari dalam pelbagai situasi secara praktikal dan relevan
dengan dunia sebenar. Kurikulum Prasekolah 2026 bukan
hanya memberi tumpuan kepada penguasaan akademik
semata-mata, tetapi juga memberi penekanan kepada

kemahiran sosial, emosi dan kehidupan yang lebih seimbang.

KOMPETENSI

Kompetensi merujuk kepada keupayaan murid

menggabungkan pengetahuan, kemahiran, nilai dan sikap
yang diaplikasikan dalam pelbagai situasi kehidupan. Tujuh
kompetensi utama yang ditetapkan adalah

Perkembangan  Diri, Komunikasi, Tanggungjawab,

Fasih Digital, Literasi Pelbagai, Kemahiran Berfikir dan
Pembelajaran Sepanjang Hayat. Penerangan kepada tujuh

kompetensi tersebut adalah seperti berikut:

1. Perkembangan Diri

Kompetensi Perkembangan Diri mementingkan peningkatan
kesedaran diri, daya tahan, kebolehsuaian dan
pertumbuhan minda murid untuk menghadapi cabaran
serta menetapkan matlamat yang bermakna. Kompetensi
ini penting untuk membina keyakinan dan keupayaan
diri  supaya murid mencapai kejayaan, membina
hubungan yang kukuh, dan mencapai potensi penuh

(Jadual 1).
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Jadual 1: Kompetensi Perkembangan Diri

Kompetensi: Perkembangan Diri

Subkompetensi

i. Perkembangan Kerohanian

ii. Perkembangan Fizikal

iii. Kesedaran Kendiri

iv. Pengurusan Kendiri
V. Kesedaran Sosial
Vi. Pengurusan Sosial

Dalam konteks prasekolah, kompetensi Perkembangan Diri

membolehkan murid:

« memupuk kesedaran dan tingkah Ilaku berkaitan
keagamaan atau kepercayaan serta nilai moral;

* mengamalkan gaya hidup yang sihat melalui pemakanan
yang seimbang dan penjagaan kebersihan diri;

* mempamerkan minat melakukan pelbagai aktiviti fizikal;

* memahami dan mengurus emosi sendiri; dan

* memupuk minat, potensi dan bakat.

2. Komunikasi

Kompetensi Komunikasi membolehkan murid
menyampaikan idea dengan jelas, mendengar dengan aktif,
dan berinteraksi secara berkesan. Komunikasi yang baik
penting dalam menyelesaikan konflik secara konstruktif dan
meningkatkan keyakinan individu dalam menyampaikan
pendapat. Komunikasi boleh berlaku menggunakan pelbagai
mod seperti bahasa lisan, tulisan, isyarat, bahasa badan,
ekspresi muka dan bentuk ekspresi yang lain seperti muzik

dan lukisan (Jadual 2).

Jadual 2: Kompetensi Komunikasi

Kompetensi: Komunikasi

Subkompetensi

i. Intrapersonal

ii. Interpersonal

iii. Interaksi antara Budaya

iv. Interaksi Global
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Dalam konteks prasekolah, kompetensi Komunikasi

membolehkan murid:

* mengekspresi diri secara lisan dan bukan lisan dengan
yakin; dan

* menyampaikan idea, berkongsi pengalaman dan

menerima pandangan orang lain.

3. Tanggungjawab

Kompetensi Tanggungjawab merujuk kepada kebolehan
individu menjalankan tugas serta kewajipan mereka dengan
berkesan dan secara proaktif terhadap diri, keluarga,
masyarakat dan dunia sejagat. Kompetensi ini memastikan
murid membentuk sikap berintegriti dan akauntabiliti bagi
menjamin kesejahteraan negara. Semua nilai dan sikap ini
akan dibentuk melalui pengalaman pembelajaran murid

dalam pelbagai disiplin ilmu (Jadual 3).

Jadual 3: Kompetensi Tanggungjawab

Kompetensi: Tanggungjawab

Subkompetensi

i. Kewarganegaraan (Lokal dan Global)

ii. Keusahawanan

iii. Kelestarian Alam Sekitar

iv. Kerjaya

V. Khidmat Kemasyarakatan
vi. Kemanusiaan

Vii. Inklusif

Dalam konteks prasekolah, kompetensi Tanggungjawab

membolehkan murid:

* memahami hak dan tanggungjawab diri sendiri;

* melaksanakan tanggungjawab terhadap diri sendiri,
keluarga dan komuniti; dan

* menyayangi alam sekitar.
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4. Fasih Digital

Kompetensi Fasih Digital merujuk kepada kebolehan murid
untuk melaksanakan pembelajaran kendiri dengan
menggunakan teknologi digital secara bersepadu, kreatif,
inovatif, bertanggungjawab dan beretika. Murid yang fasih
digital dapat memanfaatkan pelbagai teknologi dalam
kehidupan mereka dan seterusnya, membawa kepada
kesejahteraan diri, keluarga, komuniti, negara serta global

(Jadual 4).

Jadual 4: Kompetensi Fasih Digital

Kompetensi: Fasih Digital

Subkompetensi

i. Pengurusan Data, Maklumat dan Teknologi

Pemikiran Komputasional dan Penyelesaian
Masalah

ii. Penciptaan Kandungan Digital

iv. Komunikasi dan Kolaborasi Digital

V. Kewarganegaraan Digital dan Keselamatan Siber

Dalam konteks prasekolah, kompetensi Fasih Digital

membolehkan murid:

* mengetahui peraturan dan limitasi penggunaan
teknologi digital serta mendapatkan bantuan apabila
memerlukan;

* mengendalikan sumber dan teknologi digital dengan
betul; dan

* menghasilkan kandungan digital yang mudah.

5. Literasi Pelbagai

Kompetensi Literasi Pelbagai merujuk kepada keupayaan
murid untuk memahami, menggunakan, menganalisis, dan
menghasilkan makna menggunakan pelbagai mod dan
medium dalam pelbagai konteks yang relevan dengan era
digital melangkaui literasi tradisional, iaitu membaca dan

menulis (Jadual 5).
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Dalam konteks prasekolah, kompetensi Literasi Pelbagai

Jadual 5: Kompetensi Literasi Pelbagai

Kompetensi: Literasi Pelbagai

Subkompetensi

Literasi Multimodal

Literasi Digital

Literasi Media

iv. Literasi Maklumat
V. Literasi Visual

Vi. Literasi Budaya
Vii. Literasi Kritis

viii. Intertekstualiti

iX. Kesedaran Retorik

membolehkan murid:

memperolehi pelbagai maklumat menggunakan pelbagai
mod dan medium dalam situasi yang berbeza;

memahami dan membuat hubung kait maklumat yang

diperoleh daripada persekitaran; dan

* mempelajari cara mendapatkan pengetahuan dan
pemahaman melalui pelbagai cara, contohnya dari buku,

guru, gambar, video dan audio.

6. Kemahiran Berfikir

Kompetensi Kemahiran Berfikir merujuk kepada keupayaan
murid mengaplikasi pengetahuan, kemahiran dan nilai bagi
menghadapi sesuatu situasi. Murid yang mempunyai
kompetensi ini juga dapat menyelesaikan masalah dan
membuat keputusan secara bijak melalui penaakulan dalam

kehidupan harian (Jadual 6).

Jadual 6: Kompetensi Kemahiran Berfikir

Kompetensi: Kemahiran Berfikir

Subkompetensi

i Kritis

ii. Kreatif dan Inovatif
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Dalam konteks prasekolah, kompetensi Kemahiran Berfikir

membolehkan murid:

* menggunakan pengetahuan dan pengalaman yang sedia
ada untuk menganalisis, mengintegrasi maklumat serta
membuat ramalan;

* berimaginasi dan menjana idea; dan

« mempamerkan kemampuan menyelesaikan masalah

harian mereka.

7. Pembelajaran Sepanjang Hayat

Kompetensi Pembelajaran Sepanjang Hayat merujuk kepada
keupayaan dan sikap individu yang ingin meneroka
pengetahuan dan pelbagai bentuk pembelajaran secara
sukarela, bertanggungjawab dan didorong oleh motivasi diri.
Kompetensi ini penting untuk perkembangan dan
peningkatan sepanjang hayat dalam mendepani cabaran

kehidupan dan perubahan dunia yang dinamik (Jadual 7).

Jadual 7: Kompetensi Pembelajaran Sepanjang Hayat

Kompetensi: Pembelajaran Sepanjang Hayat

Subkompetensi

i. Belajar Cara Belajar

ii. Budaya Membaca

Dalam konteks prasekolah, kompetensi Pembelajaran

Sepanjang Hayat membolehkan murid:

* menunjukkan minat dan tingkah laku proaktif dalam
mempelajari perkara yang ingin diketahui;

* meneroka pelbagai bahan bacaan dan berkongsi tentang
apa yang dibaca; dan

*  menanam minat membaca.

Semua kompetensi ini dirangka secara bersepadu dan saling
melengkapi dalam Kurikulum Prasekolah 2026 untuk
melahirkan murid yang berilmu, berkemahiran, serta memiliki
sahsiah unggul dan beradab. Murid yang berkembang
sebagai insan sejahtera bukan sahaja mampu memenuhi
keperluan masa hadapan, malah berupaya meningkatkan

taraf hidup diri, keluarga, dan masyarakat, seterusnya
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menyumbang kepada kesejahteraan negara dan komuniti

global.

PEMBENTUKAN KARAKTER

Pembentukan karakter merupakan antara fokus dalam
Kurikulum Persekolahan 2027, bermula dari peringkat
prasekolah hingga sekolah menengah. Pembentukan
karakter melibatkan pembangunan nilai, moral dan sikap
individu menerusi aktiviti pembelajaran dalam bilik darjah dan

juga di luar bilik darjah.

Pembentukan karakter pada peringkat prasekolah adalah
penting kerana tempoh ini sangat kritikal bagi perkembangan
nilai, emosi dan keperibadian seseorang individu. Nilai
seperti kasih sayang, berdaya tahan, berkeyakinan diri dan
mempunyai keinginan untuk belajar dapat dipupuk melalui
pengalaman pembelajaran yang pelbagai di prasekolah.

Pelaksanaan pembentukan karakter berlaku secara
berterusan sepanjang hari pembelajaran murid. Contohnya,

semasa aktiviti berkumpulan dan permainan, murid belajar
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untuk berinteraksi dengan baik, mengenali potensi diri serta
bekerjasama dengan orang lain. Sifat bertanggungjawab pula
boleh dibentuk dengan memberikan murid peranan sebagai
petugas semasa waktu Rehat. Melalui pembentukan
karakter, murid dapat mengembangkan sikap positif serta
kebolehan menyesuaikan diri untuk menghadapi perubahan

dan cabaran pada masa hadapan.

PERSEKITARAN PEMBELAJARAN

Persekitaran pembelajaran merujuk kepada suasana dan
keadaan fizikal di mana pengajaran dan pembelajaran
berlaku. Perancangan persekitaran pembelajaran
merangkumi pemilihan dan susun atur ruang, penyediaan

sumber pembelajaran dan aliran pergerakan.

Dalam proses pengajaran dan pembelajaran, penggunaan
persekitaran pembelajaran yang optimum dan berkesan

dapat memanfaatkan pembelajaran murid.
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Persekitaran pembelajaran perlu dirancang supaya bersifat

interaktif dan kondusif. Terdapat beberapa perkara perlu

diambil kira dalam penyediaan persekitaran seperti berikut:

1.

2.

Keselamatan dan Kebersihan

Ruang, perabot, peralatan dan bahan yang bersih dan
selamat untuk digunakan.

Pencahayaan dan pengudaraan yang baik.

iii. Persekitaran semula jadi yang selamat dan
merangsang pembelajaran.

Susun Atur

i. Susun atur kelas mudah diubah mengikut

perancangan pengajaran dan pembelajaran dari
semasa ke semasa.

Susun atur perabot dan peralatan yang sesuai dan
memberi ruang yang mencukupi untuk murid
menjalankan aktiviti dan bergerak bebas.

Peralatan dan bahan yang disediakan diatur dengan
kemas dan senang diakses oleh murid. Peralatan dan

bahan ini perlu berubah mengikut keperluan bagi
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mengekalkan minat murid dan mencapai objektif

pembelajaran.

. Hasil kerja murid perlu diberi keutamaan sebagai

bahan pameran. Pameran hasil kerja murid bukan
sahaja dapat meningkatkan keyakinan tetapi juga
dapat menggalakkan mereka untuk menghasilkan

lebih banyak karya.

. Ruang Pembelajaran

Ruang pembelajaran merangkumi keseluruhan premis
prasekolah sama ada di dalam ataupun di luar bilik
darjah.

Ruang pembelajaran yang kondusif perlu diwujudkan
dan digunakan secara optimum.

Kelengkapan di ruang pembelajaran perlu sesuai,
mencukupi dan sentiasa dikemas kini berdasarkan

keperluan pengajaran dan pembelajaran.

. Penyediaan ruang pembelajaran yang menggalakkan

main secara kolaboratif dan juga individu.

Pelibatan murid dalam  penyediaan  ruang

pembelajaran amat digalakkan.
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STRATEGI PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN

Strategi pengajaran dan pembelajaran merujuk kepada
pengaplikasian pelbagai teori, pendekatan, kaedah dan
teknik dalam proses pengajaran dan pembelajaran.
Pelaksanaan strategi pengajaran dan pembelajaran yang
bersesuaian bukan sekadar memudahkan penyampaian
ilmu, tetapi juga mewujudkan persekitaran pembelajaran
yang dinamik, relevan dan berpusatkan murid. Guru yang
kreatif dalam memilih dan melaksanakan strategi akan
memberi kesan positif kepada pengalaman pembelajaran

murid.

Strategi pengajaran dan pembelajaran yang dilaksanakan

perlu berdasarkan prinsip  Amalan Bersesuaian
Perkembangan (ABP), iaitu dengan mengambil kira tahap
perkembangan kognitif, fizikal dan sosioemosi murid

mengikut peringkat usia mereka. Guru perlu menyesuaikan
pengajaran dengan minat, budaya dan keupayaan unik
relevan

setiap murid, serta memastikan pembelajaran

dengan latar belakang dan pengalaman mereka.
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Aktiviti hands-on dan bermain yang sesuai dengan tahap
juga
pengajaran dan pembelajaran. Bermain merupakan fitrah

perkembangan murid perlu diutamakan dalam

atau tingkah laku semula jadi kanak-kanak. Melalui proses

bermain, murid berpeluang membuat penerokaan,
penemuan dan pembinaan pengalaman secara langsung
dan semula jadi. Di samping itu, penggunaan teknologi
yang bersesuaian dengan tahap perkembangan murid
juga digalakkan bagi menyokong pembelajaran yang lebih

interaktif, menarik dan efektif.

Selain itu, pengajaran dan pembelajaran di prasekolah juga
bertujuan untuk melahirkan murid yang mampu berfikir
secara aktif, analitis dan kreatif. Sehubungan itu, konsep
Thinking

Classroom sesuai diaplikasi dalam konteks pendidikan

pembelajaran berfikrah yang dikenali sebagai

prasekolah. Guru perlu mewujudkan interaksi yang responsif
dan scaffolding kepada murid melalui penggunaan soalan

terbuka bagi merangsang pemikiran mereka semasa

proses pengajaran dan pembelajaran. Pada masa yang

sama, murid digalakkan untuk bertanya soalan,
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berfikir, berkolaborasi dan membuat refleksi terhadap
pembelajaran mereka.
Sehubungan dengan itu, strategi pengajaran dan

pembelajaran berikut dicadangkan di prasekolah:

Pendekatan Bertema

Pendekatan Bertema adalah pengurusan kurikulum dan

pembelajaran melalui satu tema atau topik yang dipilih

merentasi bidang pembelajaran. Pendekatan Bertema

melibatkan perkara-perkara berikut:

e Pemilihan tema perlu sesuai dengan minat, latar belakang
dan tahap perkembangan murid.

e Tema yang dipilih boleh berdasarkan situasi tertentu atau
peristiwa semasa.

e Saling berkaitan dengan pengalaman sedia ada dan
pengalaman baharu yang diperoleh secara tersusun
dan sistematik.

e Peluasan dan pengukuhan pengetahuan dan kemahiran.
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e Pemeringkatan dari yang mudah kepada yang sukar dan

umum kepada yang spesifik.

Pembelajaran Berasaskan Projek

Pembelajaran Berasaskan Projek adalah
proses pembelajaran yang berfokuskan tugasan amali
secara terancang dalam jangka masa yang tertentu.
Strategi ini mementingkan proses penyiasatan sebagai
cara murid memperolehi ilmu. Proses pembelajaran
ini  biasanya melibatkan pengumpulan maklumat, analisis
Murid  juga

digalakkan menghasilkan produk atau membentangkan

maklumat dan penyelesaian masalah.

dapatan projek pada peringkat akhir projek dilaksanakan.

Antara ciri-ciri Pembelajaran Berasaskan Projek ialah:

e Projek boleh dijalankan secara individu atau secara
berkumpulan.

e Interaksi guru dengan murid adalah berbentuk bimbingan
dan perundingan pada setiap tahap proses (guru sebagai

fasilitator).
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e Proses ini melibatkan pengumpulan bahan, maklumat,
data, memproses maklumat dan data, dan pembentangan
hasil serta refleksi kendiri.

e Pembelajaran ini memerlukan murid mengaplikasikan
kemahiran, pengetahuan, pengalaman dan kebolehan
mereka.

e Berorientasikan dunia sebenar.

Pengajaran dan Pusat

Pembelajaran (PdP) di

Pembelajaran

PdP di

yang mengintegrasikan

Pusat Pembelajaran merupakan satu strategi

pelbagai teori pembelajaran

seperti kecerdasan  pelbagai, pembelajaran  terbeza

dan pembelajaran inkuiri, memandangkan setiap individu

murid mempunyai kecerdasan dan gaya belajar yang

berbeza. Melalui strategi ini, murid diberi peluang

untuk belajar secara aktif, meneroka secara bebas

dan melalui
aktiviti

pembelajaran.

membina pengetahuan kendiri pelbagai

yang disusun secara terancang di pusat
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Strategi PdP di Pusat Pembelajaran mengoptimumkan
penggunaan ruang yang terstruktur dan interaktif, serta
bahan dan peralatan pembelajaran yang menarik dan
berkesan di kelas prasekolah. Murid digalakkan untuk
memilih  aktiviti secara bebas. Melalui
aktiviti

kemahiran seperti bahasa, kemahiran motor, interaksi sosial

yang diminati

ini, mereka dapat mengembangkan pelbagai

dan pemikiran kritis.

*%

Guru boleh melayari laman sesawang BPK untuk
mendapatkan bahan sokongan PdP sebagai rujukan

seterusnya.
PENTAKSIRAN PRASEKOLAH
Pentaksiran di

prasekolah adalah satu proses yang

sistematik dalam mendapatkan maklumat tentang

perkembangan dan pembelajaran murid. Pentaksiran ini
merupakan perkara asas dan penting dalam pengajaran dan

pembelajaran di prasekolah.
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Tujuan Pentaksiran

Pentaksiran di prasekolah dijalankan bertujuan untuk:

1.

Mengesan pertumbuhan dan perkembangan murid
mengikut peringkat umur.

Mengenal pasti kekuatan dan kelemahan murid dalam
pembelajaran dari semasa ke semasa.

Mengenal pasti kecerdasan dan potensi murid untuk
memperkukuh serta mempertingkatkan perkembangan
mereka secara menyeluruh.

Memberi maklum balas kepada murid, ibu bapa/penjaga,
dan pentadbir sekolah mengenai perkembangan murid.
Meninjau keberkesanan pengajaran guru serta kualiti
persekitaran pembelajaran.

Membantu guru merancang tindakan susulan yang
berkesan bagi:

e mengembangkan potensi murid ke tahap optimum;

e menyokong pembelajaran murid; dan

e menambah baik pengajaran guru.
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Prinsip dalam Pelaksanaan Pentaksiran

Bagi memastikan keberkesanan pelaksanaan pentaksiran
di kelas prasekolah, guru perlu melaksanakannya

berdasarkan prinsip berikut:

1. Dilaksanakan melalui pemerhatian secara berterusan
terhadap tingkah laku, interaksi dan hasil kerja murid.

2. Mengambil kira aspek psikologi dan sifat semula jadi
kanak-kanak.

3. Mementingkan proses untuk menghasilkan produk.

4. Dilaksanakan dalam suasana semula jadi dan tidak
formal.

5. Berterusan sepanjang proses pembelajaran, bukan hanya
pada akhir pembelajaran.

6. Menilai kemahiran dan kebolehan murid yang ditunjukkan
dalam situasi sebenar (autentik).

7. Bersifat diagnostik dengan mengenal pasti kekuatan,
kelemahan dan keperluan murid.

8. Memberikan maklum balas segera bagi tujuan

penambahbaikan.
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9. Tidak bertujuan untuk membandingkan murid.

10.Tidak melabelkan murid berdasarkan prestasi mereka.

Penentuan Tahap Penguasaan

Penentuan Tahap Penguasaan (TP) bagi setiap murid perlu
merujuk kepada Standard Prestasi (SPi) yang dinyatakan
secara eksplisit dalam dokumen kurikulum. TP dalam
kurikulum persekolahan merupakan satu bentuk pernyataan
penguasaan Yyang menunjukkan perkembangan dan
penguasaan pembelajaran murid, serta menggambarkan
peningkatan kecekapan daripada yang asas kepada yang
kompleks. Penerangan bagi TP Umum bagi prasekolah

adalah seperti dalam Jadual 8.

16

Jadual 8: Tahap Penguasaan Umum Prasekolah

TAHAP
PENGUASAAN TAFSIRAN
Murid boleh membuat sesuatu perkara
TP3 dengan beradab berasaskan
pengetahuan dan kemahiran.
Murid boleh menerangkan sesuatu
TP2 perkara dengan beradab berasaskan
pengetahuan dan kemahiran.
Murid boleh menyatakan sesuatu
TP1 perkara dengan beradab berasaskan
pengetahuan dan kemahiran.

Kompetensi murid dapat dipupuk apabila mereka telah
menguasai Standard Pembelajaran dalam semua bidang
pembelajaran. Kompetensi merujuk kepada keupayaan
murid dalam menguasai kemahiran, pengetahuan, nilai dan

sikap yang diperlukan dalam pembelajaran.

Hasil pentaksiran dalam bentuk laporan perkembangan
murid perlu disediakan untuk memberikan maklumat penting
ibu

berkepentingan. Laporan perkembangan murid juga perlu

dan menyeluruh  kepada bapa dan pihak
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diserahkan kepada pihak yang berkenaan seperti guru Tahun
Satu bagi membantu perancangan pembelajaran yang lebih

berkesan.

BIDANG PEMBELAJARAN

Kurikulum Prasekolah 2026 mengandungi enam bidang

pembelajaran seperti Rajah 2 iaitu:

i. Sosioemosi;

ii. Fizikal dan Kesejahteraan Diri;

iii. Kerohanian, Nilai dan Kewarganegaraan;
iv. Bahasa dan Literasi;

v. Kognitif; dan

vi. Kreativiti dan Estetika.
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Fizikal dan Kerohanian,
Kesejahteraan Nilai dan
Sosioemosi Diri Kewarganegaraan

Bahasa dan
Literasi

Kreativiti dan
Estetika

Kognitif

Rajah 2: Bidang Pembelajaran

Perincian berkaitan bidang pembelajaran adalah seperti
berikut:

Sosioemosi

Bidang Pembelajaran Sosioemosi memberi penekanan
terhadap kemahiran mengurus emosi dan tingkah laku serta
membina kemahiran sosial yang positif dalam interaksi
kehidupan harian murid. Melalui bidang pembelajaran ini,

murid dididik untuk menghormati kepelbagaian emosi dan
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pandangan orang lain. Bidang pembelajaran ini juga memberi
peluang kepada murid membina keyakinan diri untuk
mengadaptasi kepada perubahan dan mampu menghadapi

pelbagai cabaran.
Fizikal dan Kesejahteraan Diri
Bidang Pembelajaran Fizikal dan Kesejahteraan Diri
memberi penekanan kepada perkembangan jasmani dan
kesihatan serta kesejahteraan diri. Bidang ini mementingkan
penguasaaan pergerakan asas dan mengamalkan gaya
hidup sihat melalui pemakanan sihat dan selamat serta
penjagaan kesihatan diri. Bidang ini juga mendidik murid cara
diri

keselamatan diri.

melindungi dan memahami kepentingan menjaga

Kerohanian, Nilai dan Kewarganegaraan

Nilai

penekanan kepada aspek

Bidang Pembelajaran Kerohanian, dan
Kewarganegaraan memberi
penghayatan ajaran agama dalam kehidupan harian,

mengamalkan nilai dan tingkah laku baik dalam kehidupan
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harian dan melaksanakan peranan dan tanggungjawab

sebagai  warganegara. Bidang  pembelajaran ini

Pendidikan

Pendidikan Moral dan Pendidikan Kewarganegaraan.

mengandungi tiga subbidang iaitu Islam,

Bahasa dan Literasi

Bidang Pembelajaran Bahasa dan Literasi mencakupi
pembelajaran Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris, Bahasa
Cina dan Bahasa Tamil. Bidang pembelajaran ini
menekankan kepada penguasaan kemahiran berkomunikasi
secara lisan dan bukan lisan dalam pelbagai situasi. Selain
itu, bidang ini juga memberi penekanan terhadap
penguasaan asas literasi dan memupuk minat membaca

murid.

Kognitif

Bidang Pembelajaran Kognitif memberi peluang kepada
murid mengembangkan sikap ingin tahu dan minat murid
untuk meneroka dunia di

sekeliing mereka. Bidang

pembelajaran ini juga menggalakkan murid untuk berfikir
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secara sistematik dan boleh berinteraksi serta berkongsi

maklumat untuk menyelesaikan masalah.

Kreativiti dan Estetika

Bidang Pembelajaran Kreativiti dan Estetika memberi
peluang kepada murid untuk meneroka dan menghargai
keindahan persekitaran dan mengembangkan daya
imaginasi serta kreativiti mereka. Melalui seni visual, muzik
dan gerakan serta drama, murid dapat meluahkan perasaan
dengan kreatif dan bermakna di samping berkongsi idea
serta pandangan terhadap karya seni. Pembelajaran bidang
ini bukan sahaja memperkaya pengalaman emosi tetapi juga
membantu mereka memahami karya seni melalui apresiasi

seni.

ORGANISASI KANDUNGAN

Kurikulum berasaskan standard dan berorientasikan

kompetensi mementingkan kebolehan murid
mengaplikasikan pengetahuan, kemabhiran, nilai dan sikap

dalam kehidupan harian.

Pengetahuan, kemahiran, nilai dan sikap yang perlu dipelajari
telah dijelmakan dalam Standard Pembelajaran dan
penguasaan murid akan ditaksir berdasarkan Standard
Prestasi. Organisasi kandungan kurikulum ini adalah seperti
di Jadual 9.

Jadual 9: Organisasi Kandungan

Mengandungi aspek pengetahuan, kemahiran
Kandungan | dan nilai yang murid patut ketahui dan boleh
Pembelajaran | lakukan bagi mencapai subbidang/subtema/
subkemahiran.

Keupayaan yang signifikan dengan subbidang/

Kompetensi | subtema/subkemahiran yang diintegrasikan
dengan pengetahuan, kemahiran dan sikap.
Standard Suatu penetapan kriteria atau indikator kualiti

pembelajaran dan pencapaian yang boleh

Pembelajaran diukur.

Suatu set kriteria umum yang menunjukkan
tahap prestasi yang perlu murid pamerkan
sebagai tanda bahawa sesuatu perkara itu telah
dikuasai murid (indicator of success).

Standard
Prestasi

Perkara yang perlu diberi penjelasan atau
Nota penegasan tentang standard pembelajaran
(Skop dan kedalaman kandungan berserta
contoh aktiviti/pendekatan).

al . Senarai istilah bersama takrifnya yang disusun
osarl ikut abjad khusus bagi sesuatu bidang
pengetahuan.




DOKUMEN KURIKULUM PRASEKOLAH

Pengajaran dan pembelajaran menggunakan kurikulum yang
berorientasikan kompetensi perlu memastikan pembelajaran
adalah relevan dan dapat memupuk pemahaman mendalam,
di samping perkembangan kemahiran boleh dipindahkan ke
pelbagai situasi. Justeru, perancangan persekitaran dan
konteks atau situasi adalah penting untuk memberi peluang
kepada murid menyelesaikan masalah dan memperoleh

kompetensi.

Peruntukan Waktu Minimum Seminggu

Peruntukan waktu minimum pendidikan prasekolah

hendaklah dipatuhi sebagaimana berikut:

1. Prasekolah hendaklah dijalankan sekurang-kurangnya
empat jam sehari termasuk waktu Rehat.
2. Di

sebagai bahasa pengantar, bahasa Melayu dan bahasa

prasekolah yang menggunakan bahasa Melayu

Inggeris hendaklah diguna pakai sebagai bahasa
instruksional. Pengagihan waktu pengajaran bagi kedua-

dua bahasa ini perlu seimbang, berasaskan jumlah waktu
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pengajaran dan pembelajaran seminggu, tidak termasuk

sesi Baca Bersama.

. Manakala bahasa Melayu, bahasa Inggeris dan bahasa

Cina/Tamil hendaklah digunakan sebagai bahasa
instruksional di prasekolah yang tidak menggunakan
bahasa Melayu sebagai bahasa pengantar. Pengagihan
waktu pengajaran bagi ketiga-tiga bahasa ini perlu
seimbang, berasaskan jumlah waktu pengajaran dan
Baca

pembelajaran seminggu, tidak termasuk sesi

Bersama.

. Jika di dalam kelas prasekolah terdapat lima orang murid

atau lebih yang beragama Islam, maka murid itu
hendaklah diberikan pengajaran Pendidikan Islam oleh
guru yang bertauliah sekurang-kurangnya dua jam

seminggu.



DOKUMEN KURIKULUM PRASEKOLAH

Peruntukan Waktu Pengajaran dan Pembelajaran

Peruntukan waktu pengajaran dan pembelajaran di
prasekolah adalah 1,200 minit seminggu atau 240 minit
sehari. Pembahagian waktu bagi setiap komponen adalah

seperti dalam Jadual 10.

Jadual 10: Peruntukan Waktu Seminggu

Bil. Komponen Masa! A
Seminggu)
1. | Aktiviti Fizikal 150
2. Pendidikan Islam/Pendidikan Moral 120
Perbualan Awal 100
3 Pembelajaran Rehat 200
Bersepadu Aktiviti Penutup 50
Aktiviti
Pembelajaran 550
4. | Baca Bersama 30
Jumlah 1200
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Perincian mengenai komponen dalam peruntukan waktu

di prasekolah adalah seperti berikut:

1. Aktiviti Fizikal

Aktiviti Fizikal diperuntukkan masa sebanyak 150 minit
seminggu dan dilaksanakan selama 30 minit setiap hari di
bilik darjah. Aktiviti fizikal

perkembangan murid dari segi kesihatan dan kecergasan

luar adalah asas bagi

badan, ketangkasan dan  koordinasi  pergerakan,
perkembangan kognitif, kecekapan sosial dan keseimbangan

emosi mereka.

Aktiviti fizikal yang berintensiti sederhana atau lebih tinggi

seperti senaman aerobik, lumba lari dan permainan
tradisional dapat membantu menguatkan otot dan kawalan
badan murid supaya mereka lebih cergas dan cerdas. Aktiviti
ini boleh dilaksana sama ada berdasarkan bimbingan guru

(teacher-directed) atau inisiatif murid (child-initiated).

Persekitaran untuk melaksanakan Aktiviti Fizikal seperti

taman permainan, padang dan tempat bermain air atau pasir
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perlu disediakan. Penyediaan taman permainan yang
interaktif juga boleh menyokong pelaksanaan Aktiviti Fizikal
murid seperti membina terowong, menggantung peranggu
loceng angin (wind chime) dan menyediakan permukaan
bertekstur untuk merangsang deria dan perkembangan
kognitif. Guru juga perlu memastikan persekitaran dan
peralatan permainan adalah selamat untuk digunakan oleh

murid dari semasa ke semasa.

2. Pendidikan Islam/Pendidikan Moral

Pendidikan Islam/Pendidikan Moral diperuntukkan 120 minit
seminggu. Pendidikan Islam diajar kepada murid beragama
Islam agar mereka mengamalkan ajaran agama Islam dalam

kehidupan harian.

Manakala Pendidikan Moral diajar kepada murid yang bukan
beragama Islam untuk membentuk perlakuan yang baik

dalam kehidupan harian mereka.

Peruntukan waktu Pendidikan Moral boleh ditambah

ke waktu Aktiviti Pembelajaran sekiranya:
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i. semua murid dalam kelas bukan beragama Islam; atau
ii. bilangan murid beragama Islam kurang daripada 5 orang
dan guru Pendidikan Islam tidak dibekalkan ke kelas

prasekolah.

3. Pembelajaran Bersepadu

Pembelajaran Bersepadu diperuntukkan 900 minit seminggu.
Pembelajaran Bersepadu merangkumi Perbualan Awal,
Rehat, Aktiviti Penutup dan Aktiviti Pembelajaran. Perbualan
Awal, Rehat dan Aktiviti Penutup merupakan rutin di kelas

prasekolah dan dilaksanakan setiap hari.

Pembelajaran Bersepadu menggabungkan pelbagai bidang
pembelajaran, kemahiran dan nilai dalam pengajaran dan
pembelajaran untuk memberi pengalaman kepada murid
supaya mereka memahami dan melihat sendiri hubungan
antara pembelajaran dan aplikasinya dalam kehidupan
seharian. Pengalaman pembelajaran ini membantu mereka
lebih mendalam dan lebih

memahami konsep secara

bermakna.
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Penerangan bagi setiap komponen dalam Pembelajaran

Bersepadu adalah seperti berikut:

Perbualan Awal

Peruntukan waktu untuk Perbualan Awal ialah 100 minit
seminggu atau 20 minit sehari. Perbualan Awal bertujuan
untuk menyediakan murid dari aspek mental dan emosi
untuk mengikuti pembelajaran pada hari tersebut dengan
lebih berfokus. Antara aktiviti yang boleh dilaksanakan
semasa Perbualan Awal adalah seperti berkongsi idea

dan maklumat, bercerita atau bernyanyi.

Rehat

Peruntukan waktu Rehat ialah 200 minit seminggu atau
40 minit sehari. Rehat adalah waktu PdP bagi kelas
Waktu Rehat

prasekolah  untuk

prasekolah. diperuntukkan  pada

murid makan dan minum,

menguruskan diri sendiri serta merehatkan minda dan

fizikal mereka.
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Waktu Rehat juga boleh dimanfaatkan dengan memberi

penekanan dalam aspek berikut:

+ pembentukan sifat bertanggungjawab dengan
melibatkan murid dalam membantu penyediaan
makanan dan tempat makan;

* pengurusan diri seperti mencuci tangan sebelum dan
selepas makan,;

 adab makan seperti membaca doa sebelum dan
selepas makan, cara duduk semasa makan serta cara
mengguna peralatan makan dan minum; dan

* pemakanan yang sihat serta seimbang.

ii. Aktiviti Penutup

Masa yang diperuntukkan untuk Aktiviti Penutup ialah 50
minit seminggu atau 10 minit sehari. Pelaksanaan Aktiviti
Penutup memberi peluang kepada guru dan murid
membuat rumusan dan refleksi terhadap pembelajaran
dan perkara yang telah berlaku pada hari tersebut. Selain
itu, guru dan murid juga boleh berbincang mengenai

pembelajaran seterusnya.



DOKUMEN KURIKULUM PRASEKOLAH

iv. Aktiviti Pembelajaran

Peruntukan waktu untuk Aktiviti Pembelajaran ialah 550
minit seminggu. Semasa Aktiviti Pembelajaran, guru
boleh memilih strategi PdP yang bersesuaian bagi
memberi peluang kepada murid belajar melalui
penerokaan dan eksperimen serta penyelesaian masalah.
Antara strategi pengajaran dan pembelajaran yang

dicadangkan adalah seperti Pendekatan Bertema,
Pembelajaran Berasaskan Projek, dan PdP di Pusat

Pembelajaran.

4. Baca Bersama

Masa yang diperuntukkan untuk Baca Bersama ialah 30
minit seminggu. Baca Bersama bertujuan untuk memupuk
minat membaca dalam kalangan murid melalui pelbagai
aktiviti menarik seperti membaca buku cerita, mendengar
cerita, bercerita berdasarkan buku yang dibaca dan
melaksanakan pelbagai aktiviti seperti melukis atau membuat
lakonan berdasarkan cerita. Selain itu, slot ini juga memberi

peluang kepada murid untuk meneroka pelbagai jenis bahan
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bacaan dengan lebih mendalam dan menyeronokkan. Slot ini
boleh dilaksanakan secara kendiri, bersama-sama rakan

atau dengan bimbingan guru.

Guru perlu menyediakan bahan bacaan dan persekitaran
membaca yang kondusif. Pemilihan bahan bacaan adalah
sangat penting untuk menarik minat murid untuk membaca.
Bahan bacaan yang dipilih mestilah bersesuaian dengan
tahap perkembangan murid. Bahan bacaan yang menarik
seperti buku cerita, buku bergambar, buku besar, buku papan
keras (board book) dan lift-the-flap book dapat merangsang

murid untuk meneroka dunia pembacaan.

Keluwesan Jadual Waktu

Guru diberi

PdP

Pembelajaran.

keluwesan untuk membuat perancangan
Aktiviti

waktu membolehkan

berdasarkan peruntukan waktu

Keluwesan jadual
guru menyusun jadual waktu bagi memenuhi keperluan
murid yang pelbagai dalam

tahap perkembangan

kemahiran asas literasi dan numerasi.
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1. Prasekolah yang menggunakan bahasa Melayu sebagai

bahasa pengantar

Bagi prasekolah yang menggunakan bahasa Melayu sebagai
bahasa pengantar, guru boleh menggunakan sehingga
(220  minit)

Pembelajaran untuk mengajar kemahiran asas Bahasa

maksimum 40% daripada waktu Aktiviti
Melayu, Bahasa Inggeris dan Matematik Awal mulai awal
tahun sehingga semua murid telah menguasai kemahiran
asas seperti di Rajah 3. Peratus agihan masa ini boleh
dikurangkan secara beransur mengikut tahap penguasaan

dan perkembangan murid.

Kemahiran Asas
(BM, BI & MA)
550 minit

Aktiviti Pembelajaran

40% (maks)
220 minit

60% (min)
330 minit

Perbualan Awal, Rehat, Aktiviti Penutup
Pendidikan Islam/Pendidikan Moral
Aktiviti Fizikal
Baca Bersama

Awal Tahun Selepas Murid Bersedia

Rajah 3: Keluwesan Jadual Waktu di Prasekolah yang
Menggunakan Bahasa Melayu Sebagai
Bahasa Pengantar
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2. Prasekolah menggunakan bahasa pengantar selain

bahasa Melayu

Bagi prasekolah yang tidak menggunakan bahasa Melayu

sebagai bahasa pengantar, guru boleh menggunakan
sehingga maksimum 50% (275 minit) daripada waktu Aktiviti
Pembelajaran untuk mengajar kemahiran asas Bahasa
Melayu, Bahasa Inggeris, Bahasa Cina/Tamil dan Matematik
Awal mulai awal tahun sehingga semua murid telah
menguasai kemahiran asas seperti di Rajah 4. Peratus
agihan masa ini boleh dikurangkan secara beransur mengikut

tahap penguasaan dan perkembangan murid.

Kemahiran Asas
" (BM,BI,BC/BT &MA
~ B50 minit

50% (min) |
275 minit

50% (maks)
275 minit

Aktiviti Pembelajaran

Perbualan Awal, Rehat, Aktiviti Penutup
Pendidikan Islam/Pendidikan Moral
Aktiviti Fizikal
Baca Bersama

Awal Tahun Selepas Murid Bersedia

Rajah 4: Keluwesan Jadual Waktu di Prasekolah
yang Menggunakan Bahasa Pengantar Selain
Bahasa Melayu
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** Kemahiran Asas bagi Bahasa Melayu (BM), Bahasa
Inggeris (Bl) dan Matematik Awal (MA) telah ditanda
dengan * dalam Bidang Pembelajaran Bahasa dan

Literasi serta Bidang Pembelajaran Kognitif.

PELIBATAN IBU BAPA/PENJAGA DAN KOMUNITI
SETEMPAT
Prasekolah merupakan institusi yang menyediakan

pendidikan kepada semua murid prasekolah melalui
kurikulum dan persekitaran pembelajaran yang berkualiti.
Walau bagaimanapun usaha ini tidak dapat dicapai tanpa
kolaborasi yang kukuh antara guru, ibu bapa/penjaga dan
komuniti. Kolaborasi antara pihak guru, ibu bapa/penjaga dan
komuniti  setempat dapat membentuk  ekosistem
pembelajaran yang lebih kukuh, dinamik dan bermakna untuk
holistik

berlangsung secara berkesan dan berterusan. Sehubungan

memastikan perkembangan kanak-kanak

dengan itu, semua pihak perlu memahami dan menghargai

peranan masing-masing dalam pembelajaran dan

perkembangan murid supaya permulaan kehidupan mereka

terjamin.
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Antara perkara yang boleh dilakukan oleh guru dan pihak
sekolah bagi memastikan pelibatan aktif dalam kalangan ibu
bapa/penjaga dan komuniti adalah seperti berikut:

1. Bekerjasama dengan keluarga untuk menyokong
perkembangan dan pembelajaran murid. Persekitaran
rumah memainkan peranan penting dalam menyokong
pembelajaran dan perkembangan murid. Komunikasi ibu
bapa/penjaga dan guru mempengaruhi pembelajaran
Untuk

pembelajaran murid di rumah, adalah penting untuk

murid. membantu  keluarga  menyokong

guru memastikan  ibu bapa/penjaga  mengetahui
perkembangan  pembelajaran yang berlaku  di
prasekolah. Begitu juga, ibu bapa/penjaga  boleh

memaklumkan guru tentang minat murid atau perkara

dialami di rumah.

2. Perkongsian tentang perkembangan dan keunikan murid

kepada ibu bapa/penjaga supaya mereka lebih
memahami perkembangan dan cara belajar murid.
3. Penerangan tentang kurikulum prasekolah dan

pelaksanaannya kepada ibu bapa/penjaga perlu diadakan

bagi mewujudkan kesedaran dan mengurangkan
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keraguan tentang pendidikan prasekolah. Contohnya,

cara pembelajaran literasi awal dan numerasi awal
yang sesuai di sekolah mahupun di rumah.
Pemahaman dan sokongan ibu bapa dapat
memastikan pengajaran dan pembelajaran lebih
berkesan dan memanfaatkan murid prasekolah.

. Perkongsian maklumat antara guru dengan ibu

bapa/penjaga untuk membantu pembelajaran murid dan

memastikan kesinambungan pengajaran dan
pembelajaran dari sekolah ke rumah dan sebaliknya.
. Penerangan tentang kepentingan dan maklumat

berkaitan transisi dari prasekolah ke Tahun Satu kepada
ibu bapa/penjaga supaya dapat menyediakan murid

untuk pendidikan formal.

. Mewujudkan hubungan yang baik antara sekolah dengan
ibu bapa/penjaga dan komuniti setempat membantu
memberi pengalaman pembelajaran yang bermakna dan
memberi kesan yang positif terhadap pembelajaran
murid. Sebagai contoh, ahli komuniti boleh memberi
ceramah motivasi atau berkongsi pengalaman dan

kepakaran mereka dalam bidang tertentu.
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7. Bekerjasama dengan komuniti setempat untuk membantu

yang
merangsangkan seperti taman permainan, perpustakaan

menyediakan  persekitaran selamat  dan

dan pusat komuniti.

SOKONGAN KEPADA MURID MEMPUNYAI
BERKEPERLUAN KHAS

CIRI

Setiap murid berhak mendapat peluang pendidikan yang
berkualiti dan sama rata. Sokongan yang sesuai dapat
memastikan setiap murid ciri
khas

pembelajaran seterusnya.

prasekolah dengan

berkeperluan bersedia untuk melangkah ke

Berikut adalah tindakan yang boleh diambil oleh guru:

1. Merancang strategi untuk menangani masalah

pembelajaran bagi murid mempunyai ciri berkeperluan
khas dengan mengenal pasti dan mengambil tindakan

susulan, contohnya:
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i. Mengenal pasti tahap dan perbezaan pembelajaran

murid supaya perancangan pengajaran dan
pembelajaran dapat dibuat untuk memenuhi keperluan
mereka.

ii. Menyediakan portfolio untuk mengumpul hasil kerja
dan merekod perkembangan dan pembelajaran murid.

iii. Mengubah suai bahan sokongan pembelajaran

berdasarkan keperluan murid.

. Menjalankan pengesanan awal perkembangan murid bagi
mengenal pasti dan memberikan intervensi awal kepada
khas.

Pengesanan awal perkembangan murid merupakan satu

murid yang mempunyai ciri berkeperluan
proses yang penting dalam usaha mengurangkan atau
mengelakkan impak ketidakupayaan yang berpanjangan.
Guru boleh merujuk kepada Program Pengesanan
Murid

(ProsPIM) untuk mendapat maklumat tentang aktiviti

Perkembangan dan Intervensi Prasekolah
bersesuaian dengan tahap perkembangan murid yang

berkenaan.

. Bagi murid yang telah dikenal pasti mempunyai ciri

berkeperluan khas, guru perlu berbincang dengan ibu
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bapa/penjaga supaya berjumpa pengamal perubatan

untuk pengesahan masalah pembelajaran yang dihadapi.



BIDANG PEMBELAJARAN
SOSIOEMOSI







BIDANG PEMBELAJARAN

PENERANGAN

SOSIOEMOSI

KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Bidang pembelajaran ini memberi penekanan kepada proses mengembangkan
keupayaan murid untuk mengenal dan mengurus emosi sendiri serta keupayaan membina
hubungan diri dengan orang lain dan persekitaran. Perkembangan sosioemosi adalah
penting kerana dapat membantu murid untuk memahami diri sendiri dan membina
kemahiran sosial yang diperlukan untuk kehidupan harian. Perkembangan ini adalah
asas kepada pembinaan konsep kendiri yang positif dan seterusnya, membolehkan murid
bersedia menangani cabaran dalam kehidupan.

Penguasaan bidang pembelajaran ini adalah melalui empat kemahiran seperti berikut:
i Memahami dan membezakan;

ii. Ekspresi;

iii. Mengurus; dan

iv. Menghargai dan menghormati.

Empat kemahiran ini dipelajari melalui tiga dimensi, iaitu diri sendiri, diri sendiri dengan
orang lain, dan diri sendiri dengan persekitaran atau komuniti.

FOKUS

1. Mengenali diri sendiri.

2.  Mengurus emosi dan mengawal tingkah laku sendiri untuk mencapai kesejahteraan
diri.

3. Menghormati kepelbagaian emosi dan pandangan orang lain.

4. Membina kemabhiran sosial dalam kehidupan bermasyarakat.

5.  Membina konsep kendiri yang positif dan berkeyakinan dalam menghadapi
cabaran.
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KOMPETENSI

1.

Perkembangan Diri

Membangunkan konsep kendiri, kemahiran mengurus emosi diri sendiri dan
kebolehan mengurus hubungan dengan orang lain untuk menyesuaikan diri dalam
kehidupan harian.

Literasi Pelbagai
Memahami maklumat daripada persekitaran dan hubungan di antara maklumat yang
diperoleh khususnya budaya dan warisan tempatan.

Komunikasi

Menggunakan pelbagai kaedah (simbol, lukisan, lisan, bahasa badan) untuk
menyampaikan perasaan sendiri, mendengar dan memberi pandangan serta
berinteraksi tentang budaya dalam kehidupan harian.
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KEMAHIRAN 1: MEMAHAMI DAN MEMBEZAKAN

STANDARD PEMBELAJARAN

SE 1.1 Mengenali diri sendiri.

SE1.11 Mengetahui pelbagai jenis emosi. Jenis-jenis emosi adalah gembira, sedih, takut,
marah dan malu.

SE1.1.2 Mengenal pasti emosi sendiri. Sekiranya murid hanya dapat mempamerkan
emosi mereka melalui perlakuan sahaja, guru
perlu membimbing mereka untuk menceritakan
perkara dan emosi yang berkaitan supaya murid
dapat mengenal emosi mereka sendiri.

Contoh:

Semasa bermain di taman permainan, Murid A
menangis teresak-esak apabila kawan lain tidak
membenarkannya bermain gelongsor walaupun
telah lama beratur menunggu giliran.

Guru  :Murid A, mengapakah kamu menangis?

Murid A : Mereka tak bagi saya main gelongsor...

Guru  :Maksudnya Murid A berasa sedih
kerana tidak dapat main gelongsor...

Murid A :Ya, cikgu... Murid A sedih... Murid A
sudah lama beratur ...
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE 1.2

SE1.1.3

SE1.14

Membezakan emosi dalam situasi yang pelbagai.

Meneroka minat dan kekuatan diri sendiri.

Memahami sebab terjadinya emosi yang berbeza.

SE 1.2.1

SE1.2.2

Menyatakan sebab terjadinya emosi tertentu.

Mengetahui pelbagai emosi berlaku dalam situasi
yang sama.

Murid dibimbing untuk memahami bahawa
berlakunya dua emosi yang berbeza pada
masa yang sama adalah sesuatu perkara
yang normal.

Contoh:

Pada minggu pertama sesi persekolahan, Murid
A menunjukkan kegembiraan bermain dengan
rakan. Namun, ada waktunya Murid A
kelihatan termenung. Apabila guru bertanya
kepada Murid A, dia menyatakan bahawa dia
gembira datang ke sekolah tetapi sedih
tinggalkan ibunya di rumah. Murid mengalami
dua jenis emosi yang berbeza dalam situasi
yang sama iaitu gembira dan sedih.
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE1.3

SE1.4

SE 1.5

Memahami perbezaan perasaan dan pandangan orang lain.

SE 1.31 Mengenal pasti emosi orang lain.
SE 1.3.2 Mengenal pasti sebab terjadinya emosi orang
lain.

SE 1.3.3 Mengetahui terdapat perbezaan pandangan,
perasaan dan keperluan diri dengan orang lain.

Memahami norma kehidupan dan peraturan aktiviti.

SE 1.4.1 Mengenal pasti perkara yang boleh dan tidak
boleh dilakukan dalam kehidupan seharian.

SE1.4.2 Memahami peraturan dalam kehidupan harian.
Memahami kepelbagaian.

SE 1.5.1 Mengenal komuniti setempat.

Komuniti setempat merujuk kepada penduduk,
aktiviti setempat, persekitaran dan pekerjaan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE1.5.2 Menyertai aktiviti perayaan dan menghayati e Contoh perayaan di Malaysia:
makna perayaan tersebut. Hari Raya Aidilfitri

Tahun Baru Cina

Deepavali

Krismas

Hari Gawai

Hari Kaamatan

O O O O O O

e Contoh menghayati makna:

Guru boleh bercerita tentang perayaan sebagai
peluang untuk bermaaf-maafan, berkumpul
bersama keluarga dan berkongsi kegembiraan
dengan orang lain. Perayaan mengajar murid
tentang pentingnya hubungan kekeluargaan,
sifat memaafkan dan menghargai
kepelbagaian.

SE 1.5.3 Memahami warisan budaya masyarakat Malaysia Contoh:
dan global. Permainan, seni dan kraf, makanan serta pakaian
tradisional.
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KEMAHIRAN 2: EKSPRESI

STANDARD PEMBELAJARAN

SE 2.1 Meluahkan perasaan sendiri dengan sewajarnya.

SE 2.1.1  Menyatakan sesuatu yang disukai atau tidak
disukai.

SE 2.1.2  Menceritakan perasaan sendiri mengenai sesuatu
perkara atau peristiwa melalui pelbagai cara.

SE 2.2 Menyampaikan perasaan orang lain mengikut situasi
dengan bersesuaian.

SE 2.21 Menceritakan emosi orang lain melalui pelbagai
cara.

SE 2.3 Meluahkan perasaan terhadap persekitaran.

SE 2.3.1  Menunjukkan rasa prihatin terhadap objek, haiwan Contoh:
dan tumbuhan di persekitaran. Alat mainan dan barangan peribadi.
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KEMAHIRAN 3: MENGURUS

STANDARD PEMBELAJARAN

SE 3.1 Menunjukkan kebolehan untuk mengawal diri.

SE 3.1.1 Mengurus emosi sendiri dengan memilih tindakan
yang sesuai.

SE 3.1.2  Menunjukkan sikap sabar semasa berdepan
dengan situasi yang tidak menyenangkan.

SE 3.1.3  Menunjukkan daya tahan dalam situasi yang Contonh:
mencabar. Murid B ingin membina Menara Kuala Lumpur
menggunakan blok. Selepas beberapa kali
percubaan, binaan menara tersebut runtuh.
Namun, Murid B masih tidak berputus asa dan
terus mencuba sehingga berjaya menghasilkan
menara yang tinggi dan kukuh.

SE 3.2 Berempati dan bekerjasama dengan orang lain.

SE 3.2.1 Mempamerkan kebolehan menyertai sesuatu
permainan yang sedang berlangsung (play entry).
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE 3.3

SE 3.2.2  Memahami perasaan dan keperluan orang lain
dan bertindak sewajarnya.

SE 3.2.3  Menyampaikan idea dan bersedia untuk
mendengar pandangan orang lain.

SE 3.24 Memahami minat atau kebolehan diri sendiri dan
orang lain supaya dapat bekerjasama.

Menyesuaikan tindakan sendiri dan mematuhi peraturan
dalam kehidupan harian.

SE 3.3.1  Mengambil tindakan sewajarnya untuk
menyelesaikan konflik.

Galakan diberi kepada murid untuk
meneroka minat dan mengembangkan
keupayaan murid.

Murid digalakkan berbincang dan memilih
tugasan mengikut minat serta kebolehan
masing-masing agar aktiviti dapat
dilaksanakan dengan lancar.

Contoh:

Meminta maaf jika melakukan kesilapan.
Mematuhi peraturan semasa bermain di
taman permainan seperti menunggu giliran
ketika bermain.
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE 3.3.2 Mengamalkan etika sosial dalam perhubungan. Contoh:
e Memberi salam atau ucapan selamat kepada
guru dan rakan-rakan.
e Mengucapkan terima kasih apabila menerima
bantuan, hadiah atau pujian.
Bersikap empati.
e Tidak mengambil barang rakan tanpa izin.
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KEMAHIRAN 4: MENGHARGAI DAN MENGHORMATI

STANDARD PEMBELAJARAN

SE 4.1 Menyayangi diri sendiri.
SE4.1.1 Menghargai kekuatan dan kelemahan diri sendiri.

SE 4.1.2  Berupaya bertindak sendiri dan mengamalkan
sikap bertanggungjawab.

SE 4.2 Menyayangi dan menghormati orang lain di persekitaran.
SE 4.2.1 Menyayangi dan menghargai ahli keluarga.
SE 4.2.2  Bersedia untuk berkongsi dengan orang lain.
SE 4.2.3 Menghormati hak milik orang lain.
SE 4.2.4  Menunjukkan sikap menghormati orang lain.
SE 4.3 Menghormati kepelbagaian.

SE 4.3.1 Menghargai bahasa, adat resam dan perayaan
di Malaysia dan/atau global.
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STANDARD PEMBELAJARAN

SE 4.4

Menghargai alam sekitar dan alam hidupan.

SE4.4.1 Menyayangi dan menghargai haiwan dan
tumbuhan.

SE 4.4.2 Menjaga kebersihan persekitaran.

SE 4.4.3 Mengamalkan penjimatan sumber.

Sumber merujuk kepada air, tenaga, makanan

dan bahan.

Contoh:

o Tutup suis lampu dan kipas selepas
digunakan.

o Gunakan air secara berhemah dan elakkan
pembaziran.

o Asingkan sisa makanan untuk
menghasilkan baja.

o Pengurangan (reduce), guna semula
(reuse) dan kitar semula (recycle).
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STANDARD PRESTASI

TAHAP

PENGUASAAN LA,

SE 1 Menunjukkan konsep kendiri yang , , .. .
positif dan keyakinan terhadap 3 (I;/Iurld boleh menunéuk kebolehanlsgnd|r| dengan_tyfakln
kebolehan sendiri. an menerima pandangan orang lain secara positif.
(SE1.1,SE 2.1, SE 3.1) 5 Murid boleh menunjuk kebolehan sendiri dan

mendengar pandangan orang lain.
1 Murid boleh mengenal kebolehan sendiri.

SE 2 | Mengurus emosi dan tingkah laku Murid boleh menyesuaikan emosi dan tingkah laku
untuk menyesuaikan diri dalam 3 sendiri apabila terdapat keperluan dalam pelbagai
kehidupan harian. situasi.

(SE1.1,SE 1.2, SE 2.1, SE 3.1) 5 Murid boleh menyesuaikan emosi dan tingkah laku

sendiri dengan rangsangan dalam situasi tertentu.

Murid boleh menyesuaikan emosi dan tingkah laku
sendiri dengan bimbingan.

43




TAHAP

PENGUASAAN AR
SE 3 | Memahami keperluan orang lain dan Murid boleh bekerjasama semasa melaksanakan aktiviti
dapat bekerjasama. 3 kumpulan serta mengambil kira keupayaan dan minat
orang lain.
(SE1.3,SE1.4,SE 1.5, SE 2.2,
SE 3.2) o Murid boleh bekerjasama semasa aktiviti kumpulan
tetapi tidak dapat bertolak ansur.
1 Murid boleh membuat aktiviti secara bersendirian
sahaja semasa aktiviti kumpulan.

SE 4 | Memahami dan menunjuk . . . .
penghargaan kepada kepelbagaian 3 MUEdhborlehi rl?eng?gmbl: bnahgg![arn se:;agar?ktlfrdan )
masyarakat di Malaysia. enghargai kepelbagaian adat resam dan perayaan.
(SE 2.3, SE 3.3, SE 4.2, SE 4.3, > Murid boleh melibatkan diri dalam aktiviti berkaitan adat

SE 4.4)

resam dan perayaan.

Murid boleh bercerita tentang pelbagai adat resam atau
perayaan.
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GLOSARI

PERKATAAN/ISTILAH MAKSUD

adat resam adat resam bermaksud adat (aturan) yang menjadi kebiasaan, tabiat, sifat dan pembawaan kepada
sesuatu kaum, kelompok atau komuniti merangkumi perbuatan, berpakaian, makan, menghias diri
dan sebagainya.

etika sosial nilai dan tingkah laku yang diterima dalam perhubungan manusia sesama manusia di dalam
masyarakat.
norma peraturan dan amalan yang menjadi kebiasaan bagi kelompok, komuniti atau masyarakat tertentu.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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BIDANG PEMBELAJARAN

PENERANGAN

FIZIKAL DAN KESEJAHTERAAN DIRI

KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Bidang pembelajaran ini merangkumi perkembangan fizikal dan kesihatan.
Perkembangan fizikal merupakan asas kepada pelbagai pergerakan kompleks yang
diperlukan dalam kehidupan harian untuk membentuk kecergasan dan ketangkasan
tubuh, seterusnya menyumbang kepada kecerdasan minda. Bidang pembelajaran
ini juga menekankan kesedaran = mengenai kesihatan merangkumi
pemakanan sihat, penjagaan kebersihan dan keselamatan yang perlu
diterapkan sejak awal supaya menjadi amalan dalam kehidupan harian murid.
Selain itu, Pendidikan Kesihatan Reproduktif dan Sosial (PEERS) juga turut
diberi penekanan dalam bidang pembelajaran ini.

Penguasaan bidang pembelajaran ini adalah melalui tiga kemahiran seperti berikut:
i. Memerhati dan melakukan;

i. Koordinasi dan kawalan; dan

iii.  Menggabung dan mereka cipta.

Tiga kemahiran ini dipelajari melalui tiga dimensi iaitu pergerakan badan, penggunaan
alatan, serta amalan kesihatan dan keselamatan.

FOKUS

1.  Melakukan pergerakan asas dengan cekap dan selamat.

2.  Memantapkan pergerakan asas untuk menggalakkan perkembangan fizikal yang
normal.

3.  Menunjukkan minat untuk melakukan aktiviti fizikal.

4. Mengamalkan gaya hidup yang sihat melalui pemakanan sihat dan selamat serta
penjagaan kebersihan diri.

5.  Melindungi diri dan memahami kepentingan menjaga keselamatan diri.

49




KOMPETENSI

1.

Perkembangan Diri
Membangunkan kesedaran dan kemahiran menjaga kecergasan dan kecerdasan
serta kesihatan untuk kesejahteraan diri.

Tanggungjawab
Mempunyai kesedaran mengenai kesihatan dan keselamatan diri dalam kehidupan
harian.

Pembelajaran Sepanjang Hayat
Mempunyai kesedaran untuk mempelajari perkara yang ingin diketahui bagi
mendepani cabaran dalam kehidupan harian.
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KEMAHIRAN 1: MEMERHATI DAN MELAKUKAN

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota

FK1.1 Memahami kepentingan koordinasi dalam pergerakan.

FK1.1.1  Meniru pelbagai aktiviti pergerakan berdasarkan  Konsep pergerakan melibatkan:
konsep pergerakan. e Kesedaran tubuh badan (bentuk, imbangan,
dan layangan).

e Kesedaran ruang (ruang diri, ruang am dan
batasan ruang), arah (depan, belakang, kanan,
kiri, atas dan bawah), aras (rendah, sederhana,
tinggi) dan laluan (lurus, berlengkok, spiral dan
zig-zag).

o Kaualiti pergerakan (laju dan perlahan).

FK1.1.2 Melakukan pergerakan lokomotor dan bukan e Lokomotor - berjalan, berlari, berskip,
lokomotor. mencongklang (gallopping), melonjak,
menggelongsor, melompat dan melompat
sebelah kaki (hopping).
e Bukan lokomotor - membongkok, memusing,
mengayun, meregang, menarik, menolak,
meringkuk, mengilas dan mengimbang.
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STANDARD PEMBELAJARAN

FK 1.2

FK1.3

Meniru pelbagai kemahiran manipulasi alatan.

FK1.2.1 Meneroka pelbagai aktiviti yang melibatkan
alatan.

FK1.2.2 Melakukan pelbagai aktiviti menggunakan
anggota badan dan alatan.

Memerhati dan mengetahui cara hidup yang sihat dan
selamat.

FK1.3.1  Mengenal pasti makanan dan minuman yang
sihat dan selamat.

Peluang diberikan kepada murid untuk
meneroka alatan dengan cara mereka sendiri
bagi menggalakkan kreativiti.

Contoh:

e Bermain doh, berkebun dan menuang air
(tangan dan alatan)

¢ Menendang bola, mengayuh basikal dan
berjalan di atas imbangan (kaki dan alatan)

¢ Bermain gelung rotan, memanjat dan
merangkak di dalam terowong (seluruh badan
dan alatan)

¢ Makanan dan minuman yang sihat merujuk
kepada pengambilan makanan yang
seimbang daripada pelbagai kumpulan
makanan dan diambil dalam kuantiti yang
sederhana berpandukan piramid makanan
Malaysia (asas sahaja) dan Pinggan Sihat
Malaysia.
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STANDARD PEMBELAJARAN

e Pemakanan sihat penting dalam menyokong
tumbesaran dan perkembangan optimum
murid. Pengukuran berkala berat badan dan
ketinggian murid perlu dilaksanakan bagi tujuan
pemantauan tumbesaran mereka sekurang-
kurangnya dua kali setahun dalam sela masa
lima bulan.

e Makanan yang selamat merujuk kepada
makanan yang bersih tidak terdedah dan
disimpan di tempat yang sepatutnya.

¢ Lihat, bau dan rasa terlebih dahulu (tarikh luput,
berbau, basi/masam) untuk memastikan
makanan selamat untuk dimakan.

FK1.3.2 Mengetahui cara makan dan minum yang betul. e Makan dan minum dengan cara yang betul
dengan menunjukkan adab sopan serta
menjaga kebersihan.

e Perkara yang perlu diberi perhatian semasa
makan dan minum:

o Cara cuci tangan yang betul sebelum dan
selepas makan (Sumber KKM: 7 langkah
mencuci tangan).

o Pegang peralatan makan dengan cara yang
betul, tidak berkongsi alatan semasa
makan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

o Ambil makanan dalam jumlah yang sesuai
dan menghabiskannya. Kunyah makanan
sehingga halus dengan mulut tertutup dan
tidak makan secara terburu-buru.

o Duduk dengan cara yang betul semasa
makan.

FK1.3.3 Mengetahui cara menjaga kebersihan diri. PEERS

Kebersihan diri merangkumi anggota tubuh

termasuk organ genital, pakaian dan alatan

keperluan diri seperti:

e Anggota tubuh - mandi, membersihkan organ
genital, mencuci tangan, menggosok gigi dan
memotong kuku.

e Pakaian - memakai pakaian yang bersih dan
memakai pakaian dalam.

e Alatan keperluan diri - tidak berkongsi alatan
peribadi seperti sikat, berus gigi, tuala, pakaian
dalam dan sapu tangan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

FK1.3.4 Mengetahui sentuhan selamat dan sentuhan
tidak selamat.

FK1.3.5 Mengenali jenis penyakit dan cara mencegah
penyakit.

FK 1.3.6 Mengenal pasti cara mengelak daripada
kecederaan semasa aktiviti harian.

PEERS

Nama bahagian tubuh termasuk organ genital.
Kemabhiran berkata TIDAK kepada sentuhan
tidak selamat pada bahagian tubuh seperti
payudara, paha, punggung, dubur, faraj dan
zakar.

Tubuh anda adalah kepunyaan anda. Tiada
sesiapa boleh menyentuh tubuh anda sekiranya
anda berasa tidak selamat.

Sentuhan pada tubuh adalah untuk tujuan
kebersihan, kesihatan dan keselamatan dengan
kehadiran ibu, bapa atau penjaga.

Penyakit yang perlu diberi penekanan adalah
seperti batuk, selesema, sakit mata, cacar air,
denggi, demam campak, COVID-19, Influenza
serta penyakit tangan, kaki dan mulut (HFMD).
Pendedahan mengenai etika batuk dan bersin.
Keperluan meminta bantuan orang dewasa
untuk mendapatkan rawatan.

Risiko kecederaan boleh berlaku pada bila-bila
masa dan di mana sahaja sama ada di rumah,
sekolah, taman permainan mahupun di jalan
raya.
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STANDARD PEMBELAJARAN

e Contoh tindakan yang boleh diambil untuk
mengelak kecederaan adalah seperti berikut:
o Dirumah - bermain air dengan pengawasan

ibu bapa, memastikan tangan kering
sebelum menyentuh suis atau peralatan
elektrik dan tidak bermain api.

o Ditaman permainan - menunggu giliran
untuk menggunakan peralatan permainan,
mengelakkan berebut dan tolak-menolak
antara satu sama lain.

o Di sekolah - menggunakan peralatan tajam
seperti gunting dan pensel dengan berhati-
hati dan tidak mencucuk rakan lain.

o Dijalan raya - mengikuti peraturan di jalan
raya seperti beratur ketika menaiki bas.
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KEMAHIRAN 2: KOORDINASI DAN KAWALAN

STANDARD PEMBELAJARAN

FK 2.1 Melakukan pergerakan badan dengan selamat untuk
memenuhi keperluan aktiviti harian.

FK2.1.1 Melakukan pelbagai aktiviti yang melibatkan Contoh:
koordinasi, kawalan badan, kesedaran ruang dan e Aktiviti secara individu: Permainan mengelak
ketangkasan dengan selamat. halangan, berjalan di atas garis lurus atau

papan keseimbangan dan menari.
e Aktiviti secara kumpulan: Gotong-royong,
senamrobik dan permainan tradisional.

FK2.2 Menggunakan alatan dengan cekap.

FK2.2.1 Mengaplikasi kemahiran manipulasi dalam aktiviti ~ Contoh:
harian. e Motor halus: Membutangkan baju, menguntai
manik dan menguli doh.
e Motor kasar: Memerah kain untuk mengelap,
mengemop, menyapu dan menyiram pokok.

FK2.2.2 Menggunakan alatan dengan betul dan selamat. e Penggunaan alatan dengan cara yang betul
dan selamat serta penjagaan keselamatan diri
dan orang lain.

e Cara penyimpanan yang betul perlu diamalkan
selepas alatan digunakan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

FK 2.3 Mengamalkan cara hidup yang sihat dan selamat.

FK2.3.1 Mengamalkan pemakanan sihat dan selamat.

FK2.3.2 Mengamalkan cara makan dan minum yang

betul.
FK2.3.3 Mengamalkan penjagaan kebersihan diri dan Contoh:
persekitaran. e Cuci tangan dengan cara yang betul.

» Gosok gigi dengan cara yang betul
(jangan terus berus gigi selepas makan kerana
mulut akan berada dalam keadaan yang sedikit
berasid. Ini akan menyebabkan gigi rapuh dan
jika digosok, gigi mungkin terhakis).

e Tutup mulut sekiranya batuk atau bersin.

e Buang sampah di tempat yang betul.

FK2.3.4 Mengaplikasikan kemahiran mengatakan TIDAK PEERS
kepada sentuhan yang tidak selamat. Selain daripada kemahiran menyatakan TIDAK

kepada sentuhan yang tidak selamat, perkara

berikut juga perlu diberi penekanan:

¢ Kemahiran menjaga keselamatan diri: jerit, lari
dan lapor.

o Kemahiran mengelak diri daripada orang yang
tidak dikenali.
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KEMAHIRAN 3: MENGGABUNG DAN MEREKA CIPTA

STANDARD PEMBELAJARAN

FK 3.1 Melaksanakan aktiviti gabungan pergerakan badan.

FK3.1.1  Melakukan gabungan pergerakan lokomotor dan
bukan lokomotor mengikut muzik atau tanpa

muzik.
FK3.1.2 Melakukan pergerakan badan mengikut Contoh:
imaginasi. Pergerakan seperti haiwan, tumbuhan dan
kenderaan.
FK3.1.3 Bekerjasama untuk menghasilkan gabungan
pergerakan secara kreatif.
FK 3.2 Menggunakan pelbagai bahan dan alatan untuk
melakukan aktiviti kreatif.
FK 3.2.1 Bermain pelbagai permainan menggunakan Contoh:
bahan dan peralatan ubah suai yang selamat. Bermain boling dengan menggunakan buah kelapa
sebagai bola manakala tin atau botol minuman
sebagai pin.
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STANDARD PEMBELAJARAN

FK 3.2.2 Menghasilkan dan bermain permainan inovatif Contoh:
menggunakan pelbagai bahan dan alatan. Improvisasi permainan ‘Helang dengan Ayam’
kepada ‘Nelayan dengan lIkan’. Nelayan

menggunakan surat khabar sebagai jaring untuk
menangkap ikan.
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STANDARD PRESTASI
TAHAP
PENGUASAAN UL
FK 1 | Menunjukkan kecekapan dalam 3 Murid boleh melaksanakan aktiviti yang melibatkan
kemahiran motor kasar yang _ pergerakan badan dengan tangkas dan terkawal.
diperlukan untuk melakukan pelbagai
aktiviti harian. > Murid boleh melaksanakan aktiviti yang melibatkan
(FK1.1, FK 2.1, FK 3.1) pergerakan badan, kurang tangkas tetapi terkawal.
1 Murid boleh melaksanakan aktiviti yang melibatkan
pergerakan badan, kurang tangkas dan tidak terkawal.
FK 2 | Mengkoordinasi dan mengawal motor Murid boleh melakukan koordinasi mata dengan tangan
halus untuk melakukan aktiviti atau 3 dan kawalan pergerakan dengan cekap dalam aktiviti
pergerakan dengan lebih cekap dan harian yang kompleks.
tepat. Murid boleh melakukan koordinasi mata dengan tangan
(FK 1.2, FK 2.2, FK 3.2) 2 dan kawalan motor halus dalam aktiviti harian yang
mudah.
1 Murid boleh melakukan koordinasi mata dengan tangan
dan kawalan motor halus dengan bimbingan.
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TAHAP

PENGUASAAN TAFSIRAN
FK 3 | Menunjukkan kesedaran tentang Murid boleh mengenal situasi berbahaya dan kemungkinan
penjagaan keselamatan diri dalam 3 terjadinya situasi yang berbahaya serta mengambil
aktiviti harian. tindakan untuk mengelakkan situasi berbahaya diri sendiri
dan orang lain.
-9 : urid boleh mengenal situasi berbahaya dan mengambi
(FK1.3, FK 2.3) 5 Murid boleh | situasi berbahaya d bil
tindakan untuk mengelakkan situasi berbahaya.
1 Murid boleh mengelakkan diri daripada situasi berbahaya
dengan bimbingan.
FK 4 | Menjaga kebersihan diri dan 3 Murid boleh mengurus kebersihan diri dan menjaga
persekitaran. kebersihan persekitaran dalam kehidupan harian.
(FK 1.3, FK 2.3) 2 Murid boleh mengurus kebersihan diri dan menjaga
kebersihan persekitaran tetapi masih kurang menyeluruh.
1 Murid boleh mengurus kebersihan diri dan menjaga
kebersihan persekitaran dengan bimbingan.
FK S | Mengamalkan pemakanan sihat dan
selamat. 3 Murid boleh mengamalkan pemakanan sihat dan selamat.
(FK 1.3, FK 2.3) 5 Murid boleh mengamalkan pemakanan sihat dan selamat

dengan bimbingan.

Murid boleh memilih makanan dan minuman yang sihat
dan selamat.
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PERKATAANI/ISTILAH

bukan lokomotor

imbangan

koordinasi

layangan

lokomotor

ruang am
ruang diri

sentuhan tidak selamat

GLOSARI

MAKSUD

kemahiran pergerakan yang melibatkan badan kekal di tempat yang sama tetapi memusing di sekitar
paksi mendatar atau menegak.

keupayaan individu untuk mengekalkan posisi badan pada kedudukan asal dan mengimbangi
kedudukannya untuk masa yang lama.

pergerakan yang melibatkan keselarasan antara mata, tangan, kaki dan badan.

merujuk kepada gerakan di mana tubuh atau objek berada dalam keadaan melayang di udara
untuk satu jangka masa tertentu dan mendarat kembali.
Contoh: lompat jauh dan lompat tinggi, lompat tali dan lompat bintang.

kemahiran pergerakan yang melibatkan perubahan tapak sokongan secara mendatar atau
menegak. Kemahiran lokomotor digunakan untuk bergerak dari satu tempat ke tempat yang lain.

ruang yang digunakan oleh semua orang untuk melakukan aktiviti.
ruang/kawasan terhad di sekeliling individu itu sendiri.

sentuhan yang membuatkan individu berasa tidak selesa, keliru, takut atau jijik; sentuhan yang
tidak disukai.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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BIDANG PEMBELAJARAN
KEROHANIAN, NILAI DAN
KEWARGANEGARAAN

Bidang ini mempunyai tiga subbidang iaitu:
1. Pendidikan Islam

2. Pendidikan Moral

3. Pendidikan Kewarganegaraan







BIDANG PEMBELAJARAN KEROHANIAN, NILAI DAN KEWARGANEGARAAN

SUBBIDANG PEMBELAJARAN 1. PENDIDIKAN ISLAM

PENERANGAN KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Subbidang pembelajaran Pendidikan Islam berhasrat untuk mendidik murid menjadi insan
yang berakhlak mulia, baik hati, beriman dan bertaqwa kepada Allah. Subbidang
pembelajaran ini memberi penekanan dalam aspek asas pengetahuan, sikap dan nilai
serta amalan ajaran agama Islam dalam kehidupan. Di samping itu, Pendidikan Islam juga
memberi peluang kepada murid mempelajari asas tulisan jawi.

Penguasaan subbidang ini adalah melalui dua kemahiran iaitu:
i. Mengetahui dan memahami; dan
ii. Mengamalkan.

Dua kemabhiran ini dipelajari melalui enam dimensi, iaitu asas Al-Quran, akidah, ibadah,
sirah, akhlak dan tulisan jawi.

FOKUS

1. Menguasai kemahiran asas Al-Quran.
2. Memupuk adab dan akhlak mulia dalam kehidupan harian.
3. Mengaplikasikan ajaran agama Islam.
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KOMPETENSI

1. Perkembangan Diri
Memahami dan menghayati amalan agama, nilai dan tingkah laku baik serta
membentuk keperibadian yang sesuai dengan ajaran agama Islam seperti
kesederhanaan, rasa syukur dan keikhlasan.

2. Tanggungjawab
Mengamalkan kewajiban sebagai seorang Islam.
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KEMAHIRAN 1: MENGETAHUI DAN MEMAHAMI

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota
PI1.1 Mengetahui asas Al-Quran.
Pl1.1.1 Menyebut huruf hijaiyah tunggal.
Pl11.1.2 Mengenal dan menyebut bunyi huruf hijaiyah Bunyi huruf berbaris:
berbaris satu. e atas (fathah)

e bawah (kasrah)
¢ hadapan (dhommah)

Pl1.1.3 Menghafaz surah daripada Juz Amma dengan o Juz Amma terpilih adalah:
betul. o Surah Al-Fatihah
o Surah An-Nas
o Surah Al-Ikhlas
e Maksud setiap surah terpilih diterangkan
secara ringkas.

P11.2 Mengetahui Rukun Iman dan Rukun Islam.

P11.2.1 Menyatakan Rukun Iman.

PI122  Menyatakan Rukun Islam.
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STANDARD PEMBELAJARAN

P11.3

Mengetahui dan memahami ibadah dalam kehidupan
harian.

Pl11.3.1 Melakukan wuduk dengan betul dan tertib.

Pl11.3.2 Melakukan perlakuan solat dengan betul dan
tertib.

Pl11.3.3 Memahami ibadah puasa.

Niat dan anggota wuduk.

Perlakuan  solat iaitu  berdiri  tegak,
takbiratulihram, rukuk, iktidal, sujud, duduk
antara dua sujud, duduk tahiyat dan salam.
Perkenalkan niat solat dan bacaan asas dalam
solat.

Pengertian puasa

Niat

Perkara berkaitan bersahur dan berbuka
Perkara yang membatalkan puasa
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STANDARD PEMBELAJARAN

Pl1.4

Pl 1.5

Mengetahui latar belakang dan keluarga Nabi Muhammad
SAW.

Pl1.4.1 Bercerita tentang Nabi Muhammad SAW.

Pl1.4.2 Menyatakan nama ahli keluarga terdekat Nabi
Muhammad SAW.

Mengetahui asas tulisan jawi.
P11.5.1 Mengecam dan menyebut huruf jawi.

P11.5.2 Membaca perkataan yang mengandungi dua suku
kata terbuka.

Pl11.5.3 Menyalin perkataan.

Nama penuh, tempat kelahiran, tarikh dan hari
lahir. Memberitahu irhas Nabi Muhammad SAW
semasa kelahirannya.

Ibu, bapa, datuk, anak dan bapa saudara.
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KEMAHIRAN 2: MENGAMALKAN

STANDARD PEMBELAJARAN

Pl 2.1 Mengamalkan cara beriman kepada Allah SWT dan Nabi
Muhammad SAW dalam kehidupan harian.

Pl12.1.1 Melafazkan kalimah syahadah.

P12.1.2 Melafaz kalimah bagi memuji keesaan dan Subhanallah, Alhamdulillah dan Allahuakbar
kebesaran Allah SWT.

P12.1.3 Melafaz sifat wajib bagi Nabi Muhammad SAW. Siddiq (jujur), Amanah, Tabligh (menyampaikan),
Fatanah (bijaksana)

Pl 2.2 Mengamalkan adab dalam kehidupan seharian.

P12.2.1 Mempamerkan adab dalam aktiviti harian. Contoh:
Adab makan dan minum, adab pergaulan (ibu
bapa, ahli keluarga, guru dan rakan).

Pl12.2.2 Melafazkan doa dalam aktiviti harian. Contoh:
Doa sebelum belajar, doa makan dan minum, doa
masuk dan keluar tandas, doa ibu bapa, doa tidur
dan doa naik kenderaan
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STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN TAFSIRAN
PI'1" | Menghafaz surah terpilih Juz Amma. 3 Murid boleh menghafaz surah terpilih daripada Juz Amma
dengan betul dan lancar.
(P11.1)
2 Murid boleh menghafaz surah terpilih daripada Juz Amma
tetapi tidak lancar.
1 Murid boleh mengulang bacaan surah terpilih Juz Amma
mengikut guru.
PI'2 | Melakukan ibadah dalam kehidupan 3 Murid boleh melakukan wuduk dan perlakuan solat dengan
harian. betul dan tertib.
(P11.3) 5 Murid boleh melakukan wuduk dan perlakuan solat dengan
betul.
1 Murid boleh melakukan wuduk dan perlakuan solat dengan
bimbingan.
PI'3 | Menunjukkan cara beriman kepada Murid boleh melafazkan dua kalimah syahadah dengan
Allah SWT dan Nabi Muhammad 3 betul dan lancar.
SAW.
(P12.1) 5 Murid boleh melafazkan dua kalimah syahadah tetapi tidak

lancar.

Murid boleh melafazkan dua kalimah syahadah mengikut
guru.
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TAHAP

PENGUASAAN TAFSIRAN
P14 | Mengetahui dan menunjukkan adab Murid boleh menunjukkan adab baik dalam kehidupan
yang baik dalam kehidupan. 3 harian.
(P12.2) ) Murid boleh menunjukkan adab baik dalam kehidupan

harian dengan rangsangan yang sesuai.

Murid boleh menyatakan contoh adab yang baik dalam
kehidupan harian.
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GLOSARI

PERKATAAN/ISTILAH MAKSUD

irhas perkara ajaib yang berlaku pada bakal nabi dan rasul sahaja.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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BIDANG PEMBELAJARAN KEROHANIAN, NILAI DAN KEWARGANEGARAAN

SUBBIDANG PEMBELAJARAN 2. PENDIDIKAN MORAL

PENERANGAN KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Subbidang pembelajaran Pendidikan Moral di prasekolah merupakan asas penting dalam
pembentukan nilai seperti kasih sayang, kejujuran, hormat dan kerajinan melalui
pendekatan yang menyeronokkan. Bidang ini bertujuan untuk mengembangkan
kesedaran moral dan tingkah laku positif dalam kehidupan seharian.

Penguasaan bidang ini adalah melalui dua kemahiran seperti berikut:
i Mengetahui dan memahami; dan
i. Mengamalkan.

Dua kemahiran ini dipelajari melalui tiga dimensi iaitu diri sendiri, diri dengan orang lain
dan persekitaran.

FOKUS

1. Memupuk kesedaran moral dalam kehidupan.
2. Mengamalkan nilai yang baik dan sikap positif dalam kehidupan harian.
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KOMPETENSI

1.

Tanggungjawab

Melaksanakan peranan sebagai individu yang mengamalkan nilai baik dalam
kehidupan dan melaksanakan tanggungjawab serta bermanfaat kepada
masyarakat.

Kemabhiran Berfikir
Membuat keputusan dan tindakan secara rasional dalam kehidupan harian.

Perkembangan Diri
Memupuk kesedaran serta membentuk nilai dan sikap positif supaya dapat membuat
keputusan yang bijak.
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KEMAHIRAN 1: MENGETAHUI DAN MEMAHAMI

STANDARD PEMBELAJARAN

PM 1.1

PM 1.2

Mengetahui nilai murni yang perlu ada dalam diri sendiri.

PM 1.1.1  Menyatakan cara menyayangi diri.

PM 1.1.2 Memberikan contoh sikap rajin.

PM 1.1.3 Menceritakan tentang perlakuan dan kebaikan
bersikap jujur.

Memahami nilai murni dalam interaksi dengan orang lain.

PM1.2.1 Menceritakan cara menunjukkan kasih sayang
kepada orang lain.
PM1.2.2 Menyatakan keperluan orang lain.

PM1.2.3 Memberi contoh cara menunjukkan sikap hormat
kepada orang lain dalam pelbagai situasi.

Nota

Contoh:
¢ Menjaga kebersihan dan keselamatan diri.
e Mengambil makanan berkhasiat.

Contoh:

Bersikap jujur boleh meningkatkan
kepercayaan orang lain terhadap diri, menjadi
teladan yang baik dan memupuk rasa
tanggungjawab.

Contoh:
Peluk ibu, bantu nenek kemas rumah dan
berkongsi alat tulis dengan rakan.

Contoh:
Pujuk kawan yang sedang menangis dan bantu
rakan yang memerlukan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

PM 1.3 Memahami nilai kasih sayang dalam penjagaan alam

sekitar.
PM 1.3.1 Menyatakan kepentingan menyayangi alam Contoh:
sekitar. Sayangi alam sekitar dapat mengelak
pencemaran dan bencana alam serta risiko
penyakit.
PM 1.3.2 Menceritakan cara menyayangi alam sekitar. Contoh:

e Tutup suis lampu selepas digunakan.
e Tidak memetik bunga di taman.
e Buang sampah ke dalam tong sampah.
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KEMAHIRAN 2: MENGAMALKAN

STANDARD PEMBELAJARAN

PM 2.1 Mengamalkan nilai murni dalam diri sendiri.

PM2.1.1 Mengamalkan perlakuan sayang kepada diri
sendiri.

PM 2.1.2 Bercakap benar dalam pertuturan. Perlakuan untuk menyatakan perkara sebenar
yang telah dilakukan tidak kira sama ada perkara
baik atau sebaliknya.

PM2.1.3 Melaksanakan tugasan dengan rajin.
PM 2.2 Mengamalkan nilai murni terhadap orang lain.
PM2.2.1 Mendengar dan menghargai pendapat orang lain.

PM 2.2.2 Menunjukkan keprihatinan terhadap orang lain. Contoh:
Bersedia dan mengambil tindakan yang sesuai
kepada rakan yang menghadapi kesukaran
atau kesedihan.

PM 2.2.3 Menunjukkan percakapan dan perlakuan yang
sopan terhadap orang lain.
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STANDARD PEMBELAJARAN

PM 2.3

Mengamalkan penjagaan alam sekitar.

PM 2.3.1

Melaksanakan aktiviti memelihara dan
memulihara alam sekitar.

Contoh:
Buang sampah di tempat yang betul, menanam
pokok dan gotong royong.
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STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN VAR
PM 1 | Mengamalkan nilai kasih sayang.
3 Murid boleh memberi bantuan kepada yang memerlukan.
(PM1.1,PM 1.2, PM 2.1)
> Murid boleh menunjukkan sikap prihatin terhadap orang
lain.
1 Murid boleh menyatakan cara menyayangi diri sendiri.
PM 2 | Menghormati orang lain. 3 Murid boleh mempamerkan sikap menghormati orang lain
dalam pelbagai situasi.
(PM 1.2)
> Murid boleh mempamerkan sikap menghormati orang lain
secara terhad.
1 Murid boleh mempamerkan sikap hormat kepada orang
lain dengan bimbingan.
PM 3 | Bersikap jujur dalam pergaulan 3 Murid boleh memilih dan melaksanakan perkara yang betul
seharian. dalam pelbagai situasi.
(PM1.1,PM 2.1) > Murid boleh menentukan perkara yang betul atau salah

dengan bimbingan.

Murid boleh bercerita tentang kejujuran.
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TAHAP

PENGUASAAN TAFSIRAN
PM 4 | Mengamalkan sikap rajin dalam 3 Murid boleh menyiapkan tugasan tanpa disuruh dengan
menyelesaikan tugasan yang konsisten dan bersungguh-sungguh.
diberi.
> Murid boleh menyiapkan tugasan apabila diingatkan atau

(PM 1.1, PM 2.1)

secara terhad.

Murid boleh menyiapkan tugasan apabila disuruh.
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GLOSARI

PERKATAAN/ISTILAH MAKSUD

hormat menghargai dan memuliakan seseorang serta menghormati peraturan institusi sosial.

jujur bercakap benar, bersikap amanah dan ikhlas dalam setiap perlakuan.

kasih sayang kepekaan dan perasaan cinta yang lahir daripada hati yang ikhlas.

rajin usai?a yang berterusan, bersungguh-sungguh dan berdedikasi dalam melakukan sesuatu
perkara.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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BIDANG PEMBELAJARAN KEROHANIAN, NILAI DAN KEWARGANEGARAAN

SUBBIDANG PEMBELAJARAN 3. PENDIDIKAN KEWARGANEGARAAN

PENERANGAN KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Subbidang pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan bertujuan memupuk kesedaran
murid terhadap hak dan tanggungjawab mereka sebagai seorang warganegara yang
memiliki semangat patriotisme serta dapat menyumbang kepada kesejahteraan keluarga
dan komuniti.

Penguasaan subbidang ini adalah melalui dua kemahiran iaitu:
i Memahami; dan
i. Mengamalkan.

Dua kemahiran ini boleh dikuasai melalui tiga dimensi iaitu diri dan keluarga, diri dan
komuniti, serta diri dan negara.

FOKUS

1. Memahami hak dan tanggungjawab terhadap diri sendiri, keluarga, komuniti dan
negara.
2. Melaksanakan tanggungjawab terhadap diri, keluarga, komuniti dan negara.
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KOMPETENSI

1.

Perkembangan Diri
Membentuk asas yang kukuh dalam nilai-nilai kemasyarakatan dan identiti sebagai
seorang warganegara.

Tanggungjawab
Melaksanakan peranan sebagai warganegara yang bertanggungjawab.

Literasi Pelbagai
Pemahaman tentang diri sendiri dan orang lain dalam persekitaran dan budaya
untuk membolehkan murid berinteraksi dengan berkesan dalam kehidupan.
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KEMAHIRAN 1: MEMAHAMI

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota

KW 1.1 Memahami hak dan tanggungjawab terhadap diri sendiri.

KW 1.1.1 Membezakan keperluan dan kehendak. Contoh:

e Keperluan: "Kita perlukan kasut untuk
berjalan." (Kasut adalah keperluan untuk
melindungi kaki).

e Kehendak: "Saya mahu kasut yang ada lampu-
lampu!" (Kasut yang berlampu adalah

kehendak).
KW 1.1.2 Mengetahui hak yang perlu dilindungi dan Hak merupakan keperluan atau perkara asas
dipenuhi. yang perlu kanak-kanak miliki seperti makanan,

tempat tinggal dan pendidikan.

KW 1.1.3 Menyatakan tanggungjawab terhadap diri. Contoh:
e Jaga kebersihan diri.
¢ Cuci tangan sebelum dan selepas makan.
¢ Guna peralatan sendiri dengan baik.
e Kemas mainan sendiri.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KW 1.2 Memahami tanggungjawab terhadap keluarga.

KW 1.2.1 Menceritakan peranan anggota keluarga.

KW 1.2.2 Menyatakan tanggungjawab diri terhadap ahli Contoh:
keluarga. e Bantu ibu membuang sampah.
o Patuhi peraturan yang telah ditetapkan di
rumah.
e Ucap terima kasih dan hargai bantuan yang
diberikan.

KW 1.3 Memahami hubungan diri dengan komuniti.

KW 1.3.1 Mengetahui tanggungjawab sebagai warga Contoh:
sekolah. e Patuh peraturan sekolah dan jaga kebersihan
persekitaran sekolah.
e Hormat rakan dan guru.

KW 1.3.2 Mengenali kemudahan awam dan tahu cara
menjaga kemudahan awam tersebut.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KW 1.4

KW 1.3.3 Memerihalkan tentang kejiranan.

Memahami dan mengetahui negara Malaysia.

KW 1.4.1 Mengenali Malaysia.

KW 1.4.2 Mengenali identiti dan lambang negara.

KW 1.4.3 Mengenali mercu tanda di Malaysia.

Contoh:

e Hubungan sesama jiran: Saling membantu
dan hormat-menghormati

e Aktiviti kejiranan: Gotong-royong dan
sambutan hari raya

Contoh:
Negeri di Malaysia dan ketua negara.

Contoh:

Lagu Negaraku, Jalur Gemilang, Rukun Negara,
bunga kebangsaan, Jata Negara serta lagu dan
bendera negeri tempat tinggal.

Contoh:

Menara Berkembar Petronas, Menara Kuala
Lumpur, Tugu Negara, Jambatan Pulau Pinang
dan Bangunan Sultan Abdul Samad.
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KEMAHIRAN 2: MENGAMALKAN

STANDARD PEMBELAJARAN

KW 2.1 Melaksanakan tanggungjawab terhadap keluarga.

KW 2.1.1 Menghormati dan menghargai ahli keluarga. Contoh:
Mematuhi peraturan yang telah ditetapkan dalam
keluarga.

KW 2.1.2 Melibatkan diri dalam tugasan di rumah. Contoh:

Simpan alat mainan selepas bermain, bantu ibu
memasak dan menghidang makanan serta siram
tanaman.

KW 2.2 Melaksanakan tanggungjawab terhadap komuniti.

KW 2.2.1 Menghargai dan menggunakan kemudahan awam
dengan baik.

KW 2.2.2 Menghormati dan menghargai warga setempat.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KW 2.3 Melaksanakan tanggungjawab terhadap negara.

KW 2.3.1 Mempamerkan sikap hormat terhadap lambang Contoh:
dan identiti negara. o Berdiri ketika menyanyikan lagu Negaraku.
e Menghormati Jalur Gemilang.
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STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN VAR
KW 1 | Mengetahui dan melaksanakan Murid boleh melaksanakan tanggungjawab terhadap
tanggungjawab terhadap keluarga. 3 keluarga.
(KW 1.2, KW 2.1) > Murid boleh melaksanakan tanggungjawab terhadap
keluarga dengan rangsangan yang sesuai.
1 Murid boleh menyatakan tanggungjawab terhadap keluarga.
KW 2 | Mengetahui dan melaksanakan 3 Murid boleh menggunakan kemudahan awam dengan
tanggungjawab terhadap komuniti. bertanggungjawab dan menghormati warga setempat.
(KW 1.3, KW 2.2) Murid boleh menggunakan kemudahan awam dengan
2 bertanggungjawab dan menghormati warga setempat
dengan bimbingan.
1 Murid boleh menyatakan cara menjaga kemudahan awam
dan cara menghormati warga setempat.
KW 3 | Mengetahui dan melaksanakan 3 Murid boleh menunjukkan sikap menghormati lambang dan
tanggungjawab terhadap negara. identiti negara dalam pelbagai situasi.
(KW 1.4, KW2.3) 2 Murid boleh menunjukkan sikap menghormati lambang
dan identiti negara dengan rangsangan yang sesuai.
1 Murid boleh menyatakan tanggungjawab terhadap negara.
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BIDANG PEMBELAJARAN
BAHASA DAN LITERASI

Bidang ini mempunyai empat subbidang iaitu:
1. Bahasa Melayu

Bahasa Inggeris

2.
3. Bahasa Cina
4,

Bahasa Tamil







BIDANG PEMBELAJARAN

SUBBIDANG PEMBELAJARAN

PENERANGAN

BAHASA DAN LITERASI

1. BAHASA MELAYU

KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Subbidang pembelajaran Bahasa Melayu memberi penekanan terhadap pemahaman
yang boleh dikuasai melalui kemahiran mendengar dan membaca, manakala kebolehan
mengekspresi diri semasa berkomunikasi pula dilatih menerusi kemahiran bertutur dan
menulis. Kesemua kemahiran ini adalah penting untuk murid memahami dan
mengekspresi diri mereka semasa berinteraksi. Aspek seni bahasa pula diperkenalkan
kepada murid melalui lagu, puisi dan cerita kanak-kanak. Subbidang pembelajaran ini
adalah selari dengan Kerangka Standard Bahasa Melayu.

Penerangan mengenai empat kemahiran adalah seperti berikut:

i. Mendengar untuk memahami dan memberikan respons yang bersesuaian;
ii. Bertutur untuk berinteraksi secara lisan dan bukan lisan mengikut konteks;
iii. Membaca untuk mendapatkan maklumat dan memahami maksud; dan

iv.  Menulis untuk menyampaikan maklumat.

Empat kemahiran ini boleh dikuasai melalui dua dimensi iaitu berinteraksi dengan orang
lain dan berinteraksi dengan teks atau bahan.

FOKUS

1. Memahami teks dan bahan yang didengar dan dibaca.
2.  Menggunakan bahasa Melayu untuk mengekspresi diri secara lisan dan melalui
penulisan.
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KOMPETENSI

1. Komunikasi
Membina kemahiran berinteraksi secara lisan dan bukan lisan, menyampaikan idea,
mendengar dan memahami serta memberi respons dengan sopan.

2. Pembelajaran Sepanjang Hayat
Memupuk minat murid untuk meneroka pelbagai bahan bacaan dan berkongsi
tentang apa yang dibaca, dan seterusnya membentuk budaya membaca.
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Catatan: * Kemahiran Asas

KEMAHIRAN 1: MENDENGAR

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota
BM 1.1 Mendengar dan memberikan respons.
BM 1.1.1*  Mengecam bunyi dalam persekitaran. Contoh:
Bunyi manusia, alam sekitar dan ciptaan
manusia.
BM 1.1.2*  Mengecam bunyi abjad, suku kata, perkataan,
frasa dan ayat mudah.
BM 1.1.3 Mendengar dan memahami lagu, puisi dan
cerita kanak-kanak.
BM 1.1.4* Memahami dan memberi respons yang betul Contoh:
dalam pelbagai situasi. Soalan, permintaan, arahan dan penolakan

serta maklumat dan cerita yang didengar.
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KEMAHIRAN 2: BERTUTUR

STANDARD PEMBELAJARAN

BM 2.1  Bertutur dan berinteraksi dengan sebutan yang jelas dan
sopan.

BM 2.1.1 Mengajuk pelbagai bunyi di persekitaran. Contoh:
e Bunyi semula jadi (ayam berkokok, kucing
mengiau, hujan lebat, guruh)
e Bunyi peralatan atau kenderaan (jam loceng
berdering, ketukan di pintu)

BM 2.1.2*  Berinteraksi dengan sebutan yang jelas dan sopan Berinteraksi menggunakan:
dalam perbualan harian. e bahasa lisan
e bahasa bukan lisan
e intonasi yang sesuai

BM2.1.3 Menyanyikan lagu atau melafazkan puisi mudah
dengan sebutan yang jelas.

BM 2.1.4 Menyampaikan idea tentang sesuatu yang
didengar, dilihat atau dialami.
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KEMAHIRAN 3: MEMBACA

STANDARD PEMBELAJARAN

BM 3.1 Menguasai kemahiran prabaca.

BM 3.1.1*  Mengenal dan memahami label, tanda, logo dan
simbol.

BM 3.1.2 Mengenal ciri asas dan cara mengendalikan buku. e Ciri asas: muka depan, muka belakang, judul,
penulis, kandungan dan nombor muka surat.
e (Cara mengendali buku: memegang buku
dengan betul, menyelak buku, menyimpan
buku di tempat yang sesuai.

BM 3.1.3* Memahami ilustrasi atau gambar.

BM 3.1.4*  Mengamalkan cara membaca yang betul. Jarak antara mata dan teks.
Baca dari depan ke belakang.
Baca dari kiri ke kanan.

Baca dari atas ke bawah.
Baca dari baris atas ke baris bawah.
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STANDARD PEMBELAJARAN

BM 3.2 Memahami teks dan maksudnya.

BM 3.2.1*  Mengenal bentuk dan nama huruf.

BM 3.2.2* Mengenal dan membunyikan suku kata. Gabungan konsonan vokal (KV) dan konsonan
vokal konsonan (KVK).

BM 3.2.3* Mengenal dan membaca perkataan yang o KV+KV (bo+la)
mempunyai suku kata terbuka dan suku kata o KV+KV+KV (ke+re+ta)
tertutup. e KVK (bas)
e V+KV (i+bu)
e V+KVK (u+bat)
e KV+KVK (ko+tak)
BM 3.2.4 Membaca dan memahami maksud perkataan. Dengan bantuan visual atau bahan.

BM 3.2.5 Membaca frasa dan ayat mudah serta
memahaminya.

BM 3.2.6 Memahami dan memberi respons kepada cerita
yang dibaca dalam bentuk cetakan atau digital.
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KEMAHIRAN 4: MENULIS

STANDARD PEMBELAJARAN

BM 4.1 Menguasai kemahiran pratulis.

BM 4.1.1* Mengkoordinasikan pergerakan mata dengan
tangan semasa menggunakan alat tulis.

BM 4.1.2* Menulis dengan cara pegangan alat tulis dan
postur yang betul.

BM 4.2 Menyampaikan idea dalam bentuk lukisan, simbol dan
tulisan untuk berkomunikasi.

BM 4.2.1* Menulis huruf dengan cara yang betul. Contoh:
Melakar dan menyurih boleh digunakan bagi
murid yang baru belajar menulis.

BM 4.2.2* Menyalin perkataan, frasa dan ayat mudah
dengan betul.

BM 4.2.3 Meluah idea menggunakan simbol, lukisan dan
penulisan di atas kertas atau dalam persembahan
digital.
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STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN UnFa,
BM 1 | Mendengar dan memberi respons 3 Murid boleh mendengar dan memberikan respons yang
yang betul dalam pelbagai situasi. betul dalam pelbagai situasi.
(BM 1.1) 5 Murid boleh mendengar dan memberikan respons yang
betul dalam situasi tertentu.
1 Murid boleh mendengar dan memberikan respons
secara terhad.
BM 2 | Bertutur secara jelas dan sopan 3 Murid boleh bertutur dengan jelas dan sopan dalam
dalam perbualan harlfan. . pelbagai situasi.
berdasarkan pelbagai situasi.
2 Murid boleh bertutur dengan jelas dalam situasi tertentu.

(BM 2.1)

Murid boleh bertutur dengan jelas dalam situasi tertentu
secara terhad.
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TAHAP

PENGUASAAN TAFSIRAN
BM 3 Membaca dan memahami teks.
3 Murid boleh membaca dan memahami ayat mudah.
(BM 3.2)
2 Murid boleh membaca dan memahami frasa.
1 Murid boleh membaca perkataan dengan bantuan simbol
atau gambar.
BM 4 Boleh menyampaikan idea melalui Murid boleh menyampaikan idea dengan menggunakan
simbol, lukisan dan penulisan. 3 gabungan simbol, lukisan, perkataan, frasa dan ayat
mudah.
(BM 4.2)
2 Murid boleh menyampaikan idea dengan menggunakan

gabungan simbol, lukisan, perkataan dan frasa.

Murid boleh menyampaikan idea dengan menggunakan
simbol atau lukisan.
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GLOSARI

PERKATAAN/ISTILAH MAKSUD
bahasa bukan lisan merangkumi penggunaan isyarat tangan, ekspresi wajah dan gerak geri

pergerakan badan.

bahasa bukan lisan

suku kata terbuka (KV) suku kata yang diakhiri dengan vokal.
suku kata tertutup (KVK) suku kata yang diakhiri dengan konsonan.

visual elemen visual seperti video, gambar, lukisan, tanda, logo atau simbol dalam menyampaikan
maklumat, makna atau perasaan.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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LEARNING AREA

SUB-LEARNING AREA

DESCRIPTION

LANGUAGE AND LITERACY

2. ENGLISH LANGUAGE

LEARNING AREA CONTENT

The English language sub-learning area focuses on pupils’ comprehension ability in listening
and reading, and use of appropriate expressions in speaking and writing, which are essential
for effective interactions. Creative language elements are integrated into these
skills through rhymes, songs, poems and stories. This sub-learning area is aligned
with the Common European Framework of Reference for Languages (CEFR).

The four skills are further explained as:

i. Listening to recognise, understand and give appropriate responses;

i. Speaking to express oneself through verbal and non-verbal language in various
situations;

iii. Reading to recognise letters and words, understand the meaning of symbols, words,
phrases and simple sentences; and

iv.  Writing to communicate using print and symbols.

These four skills can be acquired through the following two dimensions: interactions
with others, and interactions with texts or materials.

FOCUS

1. Understand texts and materials that are heard or read.
2. Use the English language to express oneself verbally or in writing.
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COMPETENCIES

1.

Communication
Able to develop interactional skills, both verbal and non-verbal, to convey ideas, listen,

understand and respond politely.

Lifelong Learning
Able to develop the curiosity and ability to independently explore and make meaning

with language throughout life.
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Annotation: * Foundation Skills

SKILL 1: LISTENING

LEARNING STANDARDS

Notes
Bl1.1 Recognise and understand the sounds in songs and
spoken language.
Bl 1.1.1* Listen and recognise sounds, letters, words, Examples:
phrases and simple sentences. e Environmental sounds

(natural sounds - rainfall, bees buzzing)
(man-made sounds - bell rings, whistle
blowing)

o Letters of the alphabet

e Numbers 1 to 20

e Thematic words (animals, school, colours,
food, my body)

e Greetings (daily, festivals, occasions)

Bl 1.1.2* Listen and recognise sounds in monosyllable Examples:
words. ¢ Monosyllable words (consonant, vowel,
consonant-cat, bed, say)

¢ Blend or segment sounds (cat, bed, say)

Bl 1.1.3 Listen and understand rhymes, songs, poems and
short stories.
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LEARNING STANDARDS

Bl 1.2 Understand and respond to spoken language.

Bl 1.2.1* Listen, understand and respond in a variety of
contexts.

Bl 1.2.2* Listen and follow or respond to questions,
requests, instructions or rejections.

Examples:

Environmental or man-made sounds
(thunder, school bell rings)

Daily routines (exchange greetings, express
feelings, make simple requests)

Rhymes, songs and stories

Examples:

Questions

(How are you today?, Where are you going?,
How was school?)

Requests

(May | borrow your pencil?)

Instructions

(Do not shout. Please stand up.)
Rejections

(No, you may not. No, thank you.)

All should be said politely and in complete
sentences.
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LEARNING STANDARDS

Bl 1.2.3* Listen, understand and respond to simple Examples:
descriptions of familiar objects, daily routines, e Familiar objects
events or stories. (shapes, colours, textures, sizes)

e Daily routines
(in the morning, in the classroom, at night)

e Events
(occasions, locations, functions)

e Stories
(fairytales, folklores, fables, myths, legends,
fantasies)
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SKILL 2: SPEAKING

LEARNING STANDARDS

Bl 2.1 Communicate simple information.
Bl 2.1.1* Use words, phrases and sentences to express Likes, dislikes, needs, feelings and ideas
oneself.
Bl 2.1.2 Participate in daily conversations. e Exchange basic information about oneself
e Exchange greetings
e Show appreciation
o Politely and appropriately
o Use suitable gestures and facial
expressions
Bl 2.1.3 Recite simple nursery rhymes and poems or sing
songs.
Bl 2.1.4 Participate in talks about stories. e Children’s stories, folklores, fables, fairytales,

myths, legends and fantasies
e Stories read, heard or seen
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SKILL 3: READING

LEARNING STANDARDS

Bl 3.1 Display print and book awareness.

Bl 3.1.1* Read, recognise and understand common labels, Examples:
signs, logos and symbols. e Labels
(on things, on packages)
e Signs
(safety signs, road signs)
e Logos
(on products, of companies)
e Symbols
(emajis, &, @, !, ?)

Bl 3.1.2 Demonstrate book-handling skills and recognise Front/back cover
the basic features of a book. o Title, writer, contents and page number

Bl 3.1.3* Understand illustrations or images. o lllustrations
(cartoon strips, drawings)
e Images
(photographs, pictures, digital images)
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LEARNING STANDARDS

Bl 3.2

Bl 3.1.4

Read in the correct manner.

Understand texts and their meanings.

Bl 3.2.1*

Bl 3.2.2*

Bl 3.2.3*

Read and recognise the shapes, names and
sounds of letters of the alphabet.

Read and recognise initial, medial and final
sounds in a word.

Read and understand words.

Distance between the eyes and texts.
Read from front to the back.

Read from left to right.

Read from top to bottom line by line.

The whole-word approach, phonics or a
combination of both can be used.

Examples:

Initial sounds

(cat, bin, play)

Medial sounds

(fork, school, feet)

Final sounds

(cat, bin, fork, feet, brush, jump, sing)

High-frequency words
Numbers
With the help of visuals or support materials
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LEARNING STANDARDS

Bl 3.2.4 Read and understand simple phrases and Examples:
sentences. e Simple phrases
(a blue ball, an ant)
e Simple sentences
(This is a blue ball. That was an ant.)

Bl 3.2.5 Read, understand and respond to stories in print Examples:
or digital materials. e Printed materials
(notices, flash cards, stories, posters)
¢ Digital materials
(photographs, movies, cartoons, video clips)
e Use wh-questions for comprehension.
e Reflect and relate stories to oneself.
¢ Role-play
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SKILL 4: WRITING

LEARNING STANDARDS

Bl 4.1

Bl 4.2

Display prewriting skills.

Bl4.1.1* Demonstrate fine motor control of hands and
fingers by using writing tools correctly.

Bl 4.1.2* Write with correct pencil hold grip and posture.

Use basic writing skills for communication.

Bl 4.2.1* Write letters of the alphabet.

Bl 4.2.2* Copy words, phrases and sentences in legible
print.
B14.2.3 Express thoughts and information in drawings,

symbols or writings.

Examples:

Hand-eye coordination activities
(scribbling, tracing, colouring, drawing)
Sitting posture

Beginners: tracing and joining the dots
Capital and small letters, numbers, familiar
and simple words

On paper or in digital format
Writing with invented spelling is allowed.
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PERFORMANCE STANDARDS

PERFORMANCE
LEVEL DESCRIPTORS
Bl Ia'ISt?Q’ ﬁ;&frsiaagdvgzgtresfpond 3 Pupil can understand and identify specific information in
pprop y y simple descriptions of daily routines, events or stories.
contexts.
(BI 1.1, BI 1.2) > Pupil can understand and respond to simple phrases,

statements, requests, instructions and questions.

Pupil can recognise and respond to familiar sounds,
1 words, phrases, sentences, and signs accompanied
with visuals or non-verbal gestures.

Bl 2 Respond to conversations Pupil can understand, respond and participate in daily

appropriately for different 3 conversations politely.
purposes.
Pupil can understand, respond and use suitable
(Bl 2.1) 2 expressions in daily conversations politely with limited

prompting.

Pupil can understand simple instructions and respond
politely in daily conversations with guidance.
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PERFORMANCE

LEVEL DESCRIPTORS
Bl 3 Read and understand texts or .
visuals in print or digital 3 Eupll can read and understand words, phrases and
) simple sentences.
materials.
(Bl 3.2) 2 Pupil can read and understand familiar words and
phrases.
1 Pupil can read and sound out words with prompting.
Bl 4 | Communicate thoughts and Pupil can express thoughts or information using a
information in drawings, symbols 3 combination of symbols, drawings, words, phrases and
or writings. simple sentences appropriately.
(Bl 4.2) . : . .
5 Pupil can express thoughts or information using a

combination of symbols, drawings, words and phrases.

Pupil can express thoughts or information using
symbols or drawings.
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SUGGESTED HIGH-FREQUENCY WORD LIST

The New Dolch List (NDL) by Browne and Culligan (2024) is a list of 874 words important for young second-language learners.
The following are the suggested initial 100 words, which are foundational and frequently used in the English language, as listed

in the NDL:

a be down have just more out take three what
about big each he know music people tell time when
again but eat help laugh no play that to where
all by find here like not right the too who
and can for how little now say then two will
animal child friend I look of see there up with
as come from if love on she they use word
ask could get in make one SO thing very work
at day go into man or some think want would
back do good it many other student this we you
Note:

e Pupils learn through repetition; therefore, frequent exposure to these words is essential.
e Always teach these words in meaningful contexts and connect vocabulary to pupils’ daily activities or familiar aspects of
Malaysian culture.

e Use picture books, songs, games, flashcards, pictures and real objects to reinforce learning.
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GLOSSARY

WORD/TERMS MEANING
monosyllable word a word that contains only one syllable such as bed, cat, jump, girl.
non-verbal language non-verbal language covers some of the following actions:

Body motions such as shrugs, foot tapping, drumming fingers; eye movements such as
winking, facial expressions, and gestures:

Eye contact

Turn taking, waiting and pausing

Tone of voice, volume and speed

Pausing and waiting

Position of the body

Walking, running, staggering and limping

respond to respond include some of the following appropriate actions:
* Non-verbal language actions
* Reproduction of relevant sounds, words, phrases and sentences
» Copy words, phrases, sentences and symbols
+ |dentify by choosing or showing
* Express understanding in drawings, symbols or writings
» Explaining or answering questions
» Participation in talks or conversations
» Retelling or reciting with or without actions

Note: The meanings of the words or phrases in this glossary are intended solely for use within this curriculum document.
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BIDANG PEMBELAJARAN KOGNITIF

PENERANGAN KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Bidang pembelajaran ini merujuk kepada proses pemikiran untuk memperoleh dan
memproses maklumat dalam persekitaran. Dalam proses ini, murid meneroka, mengumpul
dan mengurus maklumat, seterusnya membina pengetahuan dan idea baharu. Sepanjang
pembelajaran, murid berdepan dengan pelbagai cabaran. Melalui usaha mengatasi cabaran
dan menyelesaikan masalah, murid belajar menyesuaikan dan menukar maklumat yang
diperoleh kepada pengetahuan dan kemahiran baharu yang boleh dimanfaatkan pada masa
hadapan.

Penguasaan bidang pembelajaran ini adalah melalui tiga kemahiran seperti berikut:
i. Mengumpul maklumat;

i.  Mengurus maklumat; dan

iii. Menyelesaikan masalah.

Tiga kemabhiran ini dipelajari melalui tiga dimensi iaitu matematik dalam kehidupan harian,
kejadian alam dan hasil warisan.

FOKUS

1.  Mengembangkan sikap ingin tahu dan minat murid untuk meneroka tentang dunia
di sekeliling mereka.

2. Menunjukkan kebolehan berfikir secara sistematik.

3. Bersedia berinteraksi dan berkongsi maklumat dengan orang lain serta bekerjasama
untuk menyelesaikan masalah.
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KOMPETENSI

1. Kemabhiran Berfikir
Meneroka dan memahami pelbagai maklumat, membuat hubung kait antara maklumat
dengan persekitaran serta menyelesaikan masalah harian.

2. Fasih Digital
Kesedaran keselamatan tentang persekitaran teknologi dan penggunaan peranti digital
dalam pembelajaran.

3. Literasi Pelbagai
Memperolehi pelbagai maklumat menggunakan pelbagai mod dan medium dalam
situasi yang berbeza.
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Catatan: * Kemahiran Asas

KEMAHIRAN 1: MENGUMPUL MAKLUMAT

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota

KF 1.1 Mengumpul maklumat matematik dalam kehidupan
harian.

KF 1.1.1*  Memadan dan membandingkan objek dalam e Padankan pasangan yang sama (kasut, stoking,
persekitaran. sarung tangan, anting-anting) dan tidak sama

(sudu dan garpu, cawan dan piring, baju dan
seluar)

e Banding kuantiti (banyak, sedikit atau sama)

e Banding saiz (besar—kecil, tinggi—rendanh,
panjang—pendek)

e Banding jisim (berat—ringan)

KF 1.1.2*  Mengenal nombor. ¢ Nama dan simbol nombor 0 hingga 9.
e Tulis nombor dalam angka dan perkataan
dengan cara yang betul.
e Membilang nombor 1 hingga 50 (gunakan bahan
maujud dan bergambar untuk perkenalkan
nombor).
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STANDARD PEMBELAJARAN

Contoh:
Membilang arnab di kebun.
& b8 \~
i f/t& £
=5 \*»/l c ?
i €

‘(\}" &m) )K*)

Bilang: 1, 2, 3,4,5,6,7
Sebut: 7 ekor arnab

e Memadankan kumpulan objek dengan nombor.
e Memperkenalkan sifar '0' selepas menguasai
kemahiran membilang hingga 9.
Contoh:

Saya ada 3 biskut.

Saya tiada biskut.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 1.1.3* Memahami nombor dalam persekitaran.

KF 1.1.4* Mengetahui kedudukan objek dalam ruang.

KF 1.1.5* Mengecam dan menamakan bentuk objek
di persekitaran.

e Membilang secara tertib menaik dan tertib
menurun dalam lingkungan 10.

e Bilang siri nombor sepuluh-sepuluh secara tertib
menaik dan menurun sehingga 100.

Simbol nombor dalam persekitaran mempunyai
maksud yang tertentu seperti:
e nombor rumah menunjukkan kedudukan.
e nombor pada jam melambangkan waktu.
e nombor yang terdapat pada termometer digital
menunjukkan suhu.
e nombor pada wang kertas menunjukkan nilai
wang.
e nombor butang lif menunjukkan aras.

Kedudukan objek dalam ruang iaitu atas, bawah,
depan, belakang, luar dan dalam.

e Bentuk tiga dimensi ialah silinder, kubus, kuboid,
sfera dan piramid.

e Bentuk dua dimensi ialah segi empat sama, seqi
empat tepat, segi tiga dan bulatan.

e Guru digalakkan untuk memperkenalkan bentuk
tiga dimensi terlebih dahulu.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 1.1.6* Menyedari konsep ketekalan dalam kehidupan Konsep ketekalan merujuk kepada pemahaman
seharian. murid terhadap sifat objek seperti kuantiti, isipadu dan
jisim tetap kekal sama walaupun rupa atau bentuknya
telah berubah, selagi tiada objek ditambah atau
dibuang.

Contoh 1:

e Murid diberikan dua keping biskut.
Gambar A: Sekeping biskut penuh.
Gambar B: Sekeping biskut yang telah dipatahkan
kepada dua atau tiga bahagian (lakukan di
hadapan murid supaya dia tahu biskut itu asalnya
satu keping).

e Murid ditanya, “Adakah biskut A dan B sama?"

e Jika murid menjawab B (biskut yang dipatahkan)
lebih banyak. Ini mungkin menunjukkan bahawa
mereka belum memahami konsep ketekalan dan
menganggap lebih bahagian bermaksud lebih
banyak.
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STANDARD PEMBELAJARAN

e Jika murid menjawab kedua-duanya sama. Ini
menunjukkan pemahaman bahawa kuantiti biskut
kekal sama walaupun bentuk atau bilangannya
berubah.

Contoh 2:

Tunjuk kepada murid 3 bekas berlainan saiz yang
telah diisikan dengan kuantiti air yang sama. Murid
diminta bandingkan 3 bekas tersebut. Murid membuat
pemerhatian bahawa walaupun air dipindahkan ke
dalam bekas yang berlainan, isipadunya tetap sama.

50ml
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 1.1.7*  Mengukur objek di persekitaran menggunakan
unit bukan piawai.

KF 1.1.8 Memahami masa dalam konteks kehidupan
harian.

Gunakan unit bukan piawai untuk mengukur
panjang, isipadu, jisim, luas dan masa.
Contoh:

Mengukur dan membandingkan objek
menggunakan unit bukan piawai.

Masa dalam sehari (pagi, tengah hari, petang dan
malam)

Urutan peristiwa sehari dan hubung kait dengan
masa.

Jam analog

Hari dalam seminggu

Bulan dalam setahun

Memahami masa dalam konteks kehidupan
seharian bagi murid adalah penting untuk
membantu mereka menjalani kehidupan harian
dengan berkesan dan teratur.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 1.2

Mengumpul maklumat tentang kejadian alam.

KF 1.2.1

Meneroka kejadian alam. o Kejadian alam termasuk:

o Alam hidupan (haiwan, tumbuhan, manusia)

o Alam bahan (bahan yang larut dalam air,
bahan yang menyerap air, tenggelam timbul)

o Alam fizikal (magnet, cahaya, bayang-bayang)

o Bumidan angkasa (tanah, cuaca, sistem suria)

e Kemahiran proses sains merangkumi:

o Memerhati - menggunakan deria penglihatan,
pendengaran, sentuhan, rasa atau bau untuk
mengumpul maklumat tentang objek dan
fenomena.

o Mengelas - membuat pemerhatian untuk
mengasing dan mengumpulkan objek atau
fenomena berdasarkan ciri yang sama.

o Mengukur - membuat pemerhatian secara
kuantitatif dengan menggunakan unit bukan
piawai. Unit bukan piawai ialah sebarang
ukuran yang digunakan sebagai unit rujukan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

o Meramal - membuat jangkaan tentang sesuatu
peristiwa berdasarkan pemerhatian dan
pengalaman yang lalu.

o Berkomunikasi - menerima, memilih, menyusun
dan mempersembahkan maklumat atau idea
dalam bentuk tulisan, lisan, jadual, graf, rajah
atau model.

KF 1.2.2 Memerhatikan perubahan kejadian alam. Contoh:
Murid memerhati, memahami dan bertanya soalan

tentang kitaran hidup tumbuhan atau haiwan.

KF 1.2.3 Merekod maklumat tentang kejadian alam Contoh:
dalam bentuk lukisan, simbol dan tulisan Rekod perubahan cuaca dalam carta secara digital
secara digital dan bukan digital. atau bukan digital (lukisan, simbol).

CUACA MINGGU INI

ISNIN | SELASA| RABU | KHAMIS | JUMAAT

ED|ED| S

4 4 4 —)
44

CERAH | CERAH | MENDUNG| HUJAN |BERANGIN
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 1.3 Mengumpul maklumat tentang hasil warisan.

KF 1.3.1 Memerhatikan ciri-ciri objek dalam kehidupan Contoh:
di persekitaran. Warna, bentuk, saiz, tekstur, berat, bunyi, rasa, bau

Murid dibimbing untuk bertanya soalan

KF 1.3.2 Merekod pelbagai maklumat hasil warisan dan mengumpul maklumat tentang:
dalam kehidupan di persekitaran dalam bentuk e bangunan bersejarah seperti reka bentuk, bahan
lukisan, simbol dan tulisan secara digital atau binaan dan kegunaan.
bukan digital.  reka bentuk, material dan corak pakaian.
KF 1.3.3  Mengenal dan mengetahui fungsi peranti Contonh:
digital dalam pengumpulan maklumat. Fungsi utama telefon dahulu adalah panggilan suara

terhad, berbanding telefon bimbit kini sebagai alat
pelbagai fungsi. Pengguna dahulu bergantung kepada
direktori dan talian tetap, berbeza dengan pengguna
kini yang mempunyai akses maklumat dan komunikasi
tanpa batas.
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KEMAHIRAN 2: MENGURUS MAKLUMAT

STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.1 Mengurus maklumat matematik dalam persekitaran.

KF 2.1.1* Menyedari dan menyusun objek di persekitaran Urutan berdasarkan nilai dan saiz.
mengikut urutan.

KF 2.1.2* Membina pola dengan menggunakan objek di Contonh:
persekitaran. Perhati dan terangkan pola di persekitaran seperti
susunan jubin, zebra-crossing, corak baju, nota
muzik, susunan meja dan kerusi.

KF 2.1.3  Menyatakan kombinasi nombor dalam lingkungan Contoh:
sepuluh. Kombinasi nombor untuk 6 ialah:
0 dan 6, 1dan 5,2 dan 4, 3 dan 3, 4 dan 2,
5dan1,6dan0
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF2.1.4

Melakukan operasi tambah dan tolak dalam
lingkungan 18 (fakta asas).

Perkenalkan konsep operasi tambah dalam
lingkungan 10 dengan menggunakan bahan
maujud.

Contoh 1:

Murid A ada 3 biji pisang.

Murid B ada 2 biji pisang.

Berapakah jumlah pisang yang Murid A dan B
ada?

- 9 -

. . ‘
"

Pisang Murid A Pisang Murid B

Contoh 2:

Saya ada 1 biji bola.

Murid B beri 2 biji bola kepada saya.
Berapakah bola saya semuanya?

M

AN NN

Bola Murid B

Bola saya
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF2.1.5

Menggunakan bentuk geometri untuk
menghasilkan reka bentuk secara kreatif.

Perkenalkan konsep operasi tolak dalam
lingkungan 10 dengan menggunakan bahan
maujud.

Contoh:

Saya ada 6 biji belon. 4 belon telah pecah.
Berapakah baki belon saya?

B O G o8

Tulis ayat matematik tambah dan tolak.
Penyelesaian masalah operasi tambah dan
tolak.

Hasilkan corak menggunakan bentuk dua
dimensi.

Hasilkan binaan menggunakan bentuk tiga
dimensi, termasuk penghubung dan
lingkungan.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.1.6* Menggunakan gambar atau simbol untuk e Contoh:
mewakili kuantiti atau kekerapan sesuatu perkara Murid ingin mengetahui jenis buah-buahan yang
atau objek dalam bentuk carta secara digital atau digemari oleh kawan-kawan dalam kelas. Guru
bukan digital. membimbing murid untuk mengumpul dan

menyusun maklumat dalam bentuk carta untuk
mengetahui buah-buahan yang paling digemari.

BUAH-BUAHAN YANG DIGEMARI OLEH MURID
PRASEKOLAH CEKAP

B ancour| 0y QY
© ey
:’Q OREN | /Y 4 4
@ Tevea| L 1L L L QY
KF 2.2 Membuat hubung kait antara maklumat berkaitan kejadian
alam.
KF 2.2.1 Mengelas tumbuhan dan haiwan mengikut ciri. Contoh:

¢ haiwan - makanan utama, habitat dan saiz
e tumbuhan - tekstur, bentuk, warna, bau,
saiz
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.2.2 Memahami hubungan antara kejadian alam
dengan manusia.

KF 2.2.3  Berkomunikasi untuk menyampaikan idea dan
dapatan pemerhatian.

Contoh:

Teroka kitaran hidup haiwan dan tumbuhan serta
rantaian makanan. Murid dapat mengenal
keperluan makanan bagi haiwan; dan haiwan juga
sebagai sumber makanan bagi manusia atau
haiwan lain.

Misalnya ayam perlukan bijirin (makanan) untuk
hidup, ayam juga membekalkan telur dan daging
(sumber makanan) kepada manusia dan haiwan
lain.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.3 Membuat hubung kait antara maklumat hasil warisan.

KF 2.3.1 Mengelas objek di persekitaran mengikut ciri dan  Contoh:
fungsinya. Murid mengelaskan kenderaan mengikut ciri:
e 4 roda - kereta, lori
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.3.2

KF 2.3.3

Memahami hubungan antara objek
di persekitaran dengan kehidupan.

Memahami wang Malaysia.

Pada zaman dahulu, kereta lembu digunakan untuk
mengangkut orang dan barang. Kini, pengangkutan
seperti kereta api dan lori telah menggantikannya
kerana lebih menjimatkan masa dan lebih efisien.

e Ciri-ciri wang Malaysia (wang syiling dan wang
kertas).

¢ Nilai mata wang.

¢ Penggunaan wang dalam pelbagai aktiviti
seperti simulasi jual beli, menabung dan
menderma.

e Guru juga boleh memperkenalkan wang dalam
bentuk bukan fizikal seperti kupon dan e-wallet.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KF 2.3.4  Menggunakan peranti digital dengan selamat. ¢ Pendedahan penggunaan peranti digital seperti
telefon bimbit, komputer dan kamera dalam
proses pembelajaran.

o Pendedahan tentang etika penggunaan peranti
digital, seperti had waktu layar (screen time),
menjaga keselamatan dan privasi.
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KEMAHIRAN 3: MENYELESAIKAN MASALAH

STANDARD PEMBELAJARAN

KF 3.1 Bekerjasama dengan orang lain untuk menyelesaikan
masalah dalam kehidupan seharian.

KF 3.1.1  Mengambil tindakan untuk menyelesaikan sesuatu
masalah.

Contoh situasi:

Semasa bermain dengan blok kayu, murid
menyedari binaan yang belum siap perlu
dikemaskan kerana menghalang laluan.

Contoh penyelesaian:

Murid berbincang dan memutuskan untuk membina
di atas kertas kotak yang keras dan besar agar
mudah dialihkan ke tempat yang tidak menghalang
laluan. Ini membolehkan mereka menyambung
semula pembinaan di kemudian hari.

164



STANDARD PEMBELAJARAN

KF 3.1.2 Membuat refleksi tentang proses penyelesaian e Langkah-langkah untuk menyelesaikan
masalah. masalah:

i. Mengenal pasti masalah.

ii. Menjana idea untuk menyelesaikan
masalah.

iii. Melaksanakan tindakan penyelesaian
masalah.

e Murid digalakkan untuk bekerjasama dengan
orang lain semasa menyelesaikan masalah.

165



STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN Loilisa,

KF 1 | Menyusun maklumat matematik dalam Murid boleh menyusun maklumat dalam persekitaran
persekitaran berdasarkan ciri dan 3 berdasarkan ciri-ciri tertentu dan boleh memerihalkan
mencari perkaitan antara ciri tersebut. pengelasan tersebut.

(KF 1.1, KF 2.1) 5 Murid boleh membanding beza dan membuat urutan
berdasarkan ciri-ciri tertentu dalam persekitaran.
1 Murid boleh mengelaskan maklumat dalam persekitaran
berdasarkan ciri-ciri tertentu.
KF 2 (I;/Iemahakmi h??lén?an kkorrwlg,gp nombor 3 Murid boleh menyelesaikan operasi tambah dan tolak
engan kuantiti dalam kehidupan dalam situasi harian.
harian.
(KF 1.1, KF 2.1) Murid boleh menyatakan bilangan dari gabungan dua
o : 2 himpunan objek atau baki apabila sesuatu objek

dikeluarkan dari satu himpunan.

Murid boleh membilang objek.
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TAHAP

PENGUASAAN Loilisa,
KF 3 | Menunjukkan sifat ingin tahu dan minat Murid boleh bertanya soalan serta mencuba pelbagai
untuk meneroka. 3 cara dan bahan untuk mencari jawapan bagi masalah
yang ditemui.
(KF 1.1, KF 1.2, KF 1.3, KF 2.1, KF 2.2,
KF 2.3, KF 3.1) 5 Murid boleh bertanya soalan dan berani mencuba
perkara baharu.
1 Murid boleh bertanya soalan tentang perkara baharu
yang diminati.
KF 4 MetnEanalisis mlaklurtr_lat yangkdi_pzrolehi 3 Murid boleh memahami fenomena alam dan dapat
glr;rl; mengenal pasti punca kejadian menjelaskan punca kejadian alam.
(KF 1.2, KF 2.2) > Murid boleh memerhati dan menyatakan faktor
penyebab kejadian alam.
1 Murid boleh memerhati dan menyatakan kejadian alam.
KF5 Membua(’; hubun?( kr?ictl antara hasil 3 Murid boleh menjelaskan hubung kait antara ciri-ciri
warisan dengan kehidupan. hasil warisan dengan kehidupan.
(KF 1.3, KF 2.3) _ . o
> Murid boleh membanding beza ciri-ciri hasil warisan

dalam persekitaran.

Murid boleh memerhati dan menyatakan ciri-ciri hasil
warisan dalam persekitaran.
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TAHAP

PENGUASAAN Loilisa,
KE6 Mempamer_kan kemampuan_ Murid boleh menyelesaikan masalah harian secara
menyelesaikan masalah harian 3 bekerjasama dengan orang lain.
berdasarkan maklumat yang diperolehi.
(KF 3.1) > Murid boleh menyelesaikan masalah dalam tugasan
pembelajaran.
’ Murid boleh mencetus idea untuk menyelesaikan
masalah tertentu.
KF 7 | Mengendalikan peranti digital dengan Murid boleh menggunakan peranti digital untuk
selamat dan bertanggungjawab. 3 mengumpul dan mengurus maklumat dengan selamat
serta bertanggungjawab.
(KF 1.3, KF 2.3)
2 Murid boleh menjelaskan cara menggunakan peranti

digital dengan selamat.

Murid boleh menamakan peranti digital yang terdapat di
persekitaran.
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PERKATAAN/ISTILAH

bentuk dua dimensi
bentuk tiga dimensi

fakta asas tambah

fakta asas tolak

hasil warisan

kejadian alam

ketekalan

lingkungan
penghubung

pola

GLOSARI

MAKSUD

bentuk yang mempunyai panjang dan lebar.

bentuk yang mempunyai panjang, lebar dan kedalaman.

fakta asas tambah melibatkan penambahan dua nombor satu digit dan hasil tambah terbesar
ialah 18.

fakta asas tolak melibatkan penolakan nombor 1 digit daripada nombor 1 digit atau 2 digit dan
hasil tolaknya ialah nombor 1 digit.

merujuk kepada objek yang diguna dalam kehidupan harian seperti peralatan/perkakasan,
bangunan, kenderaan, monumen, pakaian, aksesori.

merujuk kepada peristiwa atau proses yang dapat diperhatikan yang berlaku di dunia semula
jadi tanpa campur tangan manusia seperti haiwan, tumbuhan, cuaca, suhu, pasir, batu, cahaya
dan bayang-bayang.

ketekalan merujuk kepada keupayaan pemikiran logik yang membolehkan seseorang
menentukan bahawa panjang, jisim, kuantiti dan isipadu akan tetap sama walaupun
diletakkan, disusun atau diatur di tempat atau keadaan yang berbeza.

sempadan (garisan dan lain-lain) yang mengelilingi sesuatu.
alat yang digunakan untuk menghubungkan.

sesuatu bentuk yang terbina secara urutan yang teratur.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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BIDANG PEMBELAJARAN KREATIVITI DAN ESTETIKA

PENERANGAN KANDUNGAN PEMBELAJARAN

Bidang pembelajaran ini memberi peluang kepada murid menikmati dan meluahkan
perasaan, berkongsi idea tentang diri dan apresiasi seni di sekeliling melalui seni visual,
muzik dan gerakan serta drama. Murid juga dapat membuat penerokaan menggunakan
kesemua deria bagi meningkatkan daya imaginasi dan kreativiti.

Penguasaan bidang pembelajaran ini adalah melalui tiga kemahiran seperti berikut:
i Eksplorasi;

ii. Ekspresi; dan

iii. Apresiasi.

Tiga kemahiran ini dipelajari melalui dua dimensi, iaitu afektif dan medium seni.

FOKUS

1. Meneroka dan mengekspresikan idea melalui hasil seni.

2.  Meningkatkan kreativiti melalui nyanyian, permainan alat muzik dan ekspresi diri melalui
pergerakan.

3. Mengekspresi emosi dan berimaginasi melalui watak yang dilakonkan.

4. Menghargai karya seni di sekeliling mereka.
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KOMPETENSI

1. Komunikasi
Berinteraksi dan meluahkan idea melalui pelbagai medium seni dan berkongsi
pengalaman.

2. Literasi Pelbagai
Menghargai karya seni dan warisan seni budaya.

3.  Kemahiran Berfikir
Berimaginasi dan menjana idea dalam menghasilkan karya seni.




KEMAHIRAN 1: EKSPLORASI

STANDARD PEMBELAJARAN

Nota

KE 1.1 Menunjukkan minat terhadap keindahan alam sekitar.

KE 1.1.1  Menceritakan pengalaman meneroka keindahan Murid berkongsi pengalaman secara lisan atau
alam sekitar. melalui lukisan dan penceritaan ringkas tentang
perkara yang menarik perhatian semasa
melalui aktiviti meneroka persekitaran.

e Murid boleh bercerita tentang kepelbagaian
warna, tekstur, jenis haiwan dan bunyi yang
terdapat di persekitaran.

e Contoh aktiviti yang boleh dilaksanakan adalah
seperti jelajah persekitaran luar kelas, lawatan
ke taman bunga, lukisan alam dan bermain
di taman permainan. Selain memperoleh
pengalaman tentang keindahan, murid juga
belajar menghargai dan menjaga alam sekitar.
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STANDARD PEMBELAJARAN

KE 1.2

Menunjukkan minat terhadap karya seni dalam pelbagai
media.

KE 1.2.1  Mengenal kepelbagaian warna, bentuk, tekstur
dalam karya seni visual.

KE 1.2.2 Mengenal pelbagai bunyi di persekitaran.

KE 1.2.3  Mengenal pelbagai pergerakan mengikut rentak
muzik.

KE 1.2.4  Meniru pelbagai watak dan dialog dalam drama
atau cerita.

Pic dan tempo

Rentak muzik mengikut budaya setempat atau
kaum dan masyarakat.
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KEMAHIRAN 2: EKSPRESI

STANDARD PEMBELAJARAN

KE 2.1 Mempamerkan daya imaginasi melalui penghasilan karya
seni.

KE 2.1.1 Mempamerkan daya imaginasi dan perasaan Kebebasan, sokongan dan kesediaan
seronok dalam menghasilkan karya seni. persekitaran perlu diberi untuk menggalakkan
imaginasi, kreativiti dan perasaan seronok murid.

KE 2.2 Menghasilkan karya seni menggunakan daya imaginasi.

KE 2.2.1 Menggunakan pelbagai teknik dan media untuk e Teknik: Mozek, capan, kolaj dan binaan

menghasilkan karya seni visual. e Media: Pensel, pensel warna, krayon dan
warna air
KE 2.2.2 Menyanyikan lagu. e Sebutan dan pic yang betul

e Mengikut tempo

KE 2.2.3 Menggunakan pelbagai alat muzik untuk
memainkan corak irama melodi lagu.

KE 2.2.4  Melakukan pergerakan kreatif mengikut rentak
muzik.

KE 2.2.5 Melakonkan pelbagai watak mengikut imaginasi
dan kreativiti.

177



KEMAHIRAN 3: APRESIASI

STANDARD PEMBELAJARAN

KE 3.1 Menunjukkan penghargaan terhadap karya seni.

KE 3.1.1  Bercerita tentang karya seni sendiri. Perkongsian hasil dan pengalaman dalam
menghasilkan karya seni.

KE 3.1.2 Menyatakan pandangan terhadap karya seni.




STANDARD PRESTASI

TAHAP
PENGUASAAN UL
KE 1 | Menggunakan kreativiti dalam
penghasilan karya seni visual. 3 Murid boleh menghasilkan karya seni visual secara kreatif.
(KE1.1,KE 1.2, KE 21, KE 2.2) > Murid boleh menghasilkan karya seni visual dengan
bimbingan.
1 Murid boleh menghasilkan karya seni visual melalui
peniruan.
KE 2 | Menunjukkan minat dan kebolehan Murid boleh menunjukkan minat dan kebolehan dalam
dalam muzik dan gerakan. 3 muzik dan pergerakan.
(KE 1.2, KE 2.2) > Murid boleh menunjukkan minat tetapi kurang
berkebolehan dalam muzik dan pergerakan.
1 Murid boleh melibatkan diri tetapi tidak menunjukkan minat
dan kebolehan dalam muzik dan pergerakan.
KE 3 | Melakonkan watak dalam drama.
3 Murid boleh melakonkan pelbagai watak secara kreatif.
(KE 1.2, KE 2.1, KE 2.2)
> Murid boleh melakonkan pelbagai watak dengan

bimbingan.

Murid boleh meniru watak dalam lakonan.
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TAHAP

PENGUASAAN TAFSIRAN
KE 4 | Menunjukkan penghargaan terhadap 3 Murid boleh memberikan ulasan tentang karya seni sendiri
karya seni. serta orang lain dengan yakin.
(KE 3.1) 5 Murid boleh menyatakan pandangan terhadap karya seni

sendiri dan orang lain dengan rangsangan yang sesuai.

Murid boleh bercerita tentang hasil kerja sendiri.




PERKATAAN/ISTILAH

corak irama melodi
pic
rentak

tempo

GLOSARI
MAKSUD
gabungan irama dan melodi yang diulang atau diatur dalam lagu atau karya muzik.
bunyi tinggi, rendah dan sederhana.
tempo yang teratur dalam lagu.

kelajuan sesuatu karya muzik iaitu cepat atau lambat.

Catatan: Maksud perkataan dalam glosari ini adalah bagi penggunaan dalam dokumen kurikulum ini sahaja.
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